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Bulusuyor

Oz degerler,
benimsenmesi ile katilimcilar, arkadasca rekabet ve ortak kazanimin ayri hedefler olmadigini ve bir
digerine yardim etmenin takim c¢alismasinin temeli oldugunu fark eder ve yasarlar. FIRST 06z
degerlerini takiminizla birlikte okuyun, sorgulayin, basip duvariniza asin, ihtiyag duydugunuz zaman
tekrar okuyun:

“Duyarh profesyonellik” ve “Arkadasca rekabet” kavramlarini FIRST 6z degerleriyle acikliyoruz:

LEAGUE

Oz DEGERLER

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League’in kalbidir. Oz degerlerin

Kesif: Yeni beceri ve fikirler kesfederiz.

Yenilikgilik: Problemleri gozmek icin yaraticiligimizdan ve kararliigimizdan yararlaniriz.
Etki: Dinyamizi gelistirmek icin 6grendiklerimizi uygulariz.

Kapsayicilik: Birbirimize saygi duyariz ve farkliliklarimizi anlayigla kargilariz.

Takim galigsmasi: Beraber calistigimiz zaman daha guglu oluruz.

Eglence: islerimizi yaparken egleniriz.

Oz Degerler Posteri

Oz degerler posteri, turnuvada Oz degerler jurisinin takiminizi yakindan tanimasina, takiminizin sezon
surecinde deneyimlediklerini, yasadiklarini ve 6zgun hikayesinin detaylarini anlamasina destek olur.

Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST LEGO League yerel ve ulusal turnuvalari igin 6z degerler
posterinin hazirlanmasi zorunludur. Oz degerler posteri takiminizin 6z degerler ile ilgili yerine

getirdigi, tamamladigi konular tGzerine distinmesi igin 6nemli bir aragtir.

Turnuvalar éncesi, Oz degerler posterinin hazirlanmasi igin takiminizla asagidaki asamalari izleyiniz:

Takiminizin bu sezonda FIRST 06z degerlerini hem takim toplantilarinda hem de hayatlarinin
herhangi bir aninda nasil kullandigini tartigin. Orneklerin bir listesini yapin.

2. Takiminizdan asagidaki 6z degerler alanlarini vurgulayacak ornekler isteyin. Bunlar genellikle

juri gérasmelerinde jurilerin 6grenmek istedikleri kategorilerdir. Poster, deneyimlerinizi dizgun ve
dizenli bir sekilde sunmanizi sagdlar.

a.

Kesif: Turnuvada bir avantaj saglama ve 6dil kazanma Uzerine odaklanmayip, takimin
sezon boyunca kegfettikleri konular arasindan érnekler belirleyin. Bazi takimlar FIRST
LEGO League’in U¢ alaninindan bir tanesine ilgi duyabilir; dyle bile olsa, jurilere
takiminizin FIRST LEGO League’in 3 alanini (6z degerler, proje ve robot oyunu) nasil
dengeledigini anlatin.

Igsellestirme ve kullanim: FIRST 6z degerleri ve FIRST LEGO League’den
dgrendiklerinizi  nasil  kullandiniz ve uyguladiniz? Ozellikle, turnuvaya hazirlik
yapmadiginiz anlarda, FIRST 6z degerleri ve 6grendikleriniz nasil faydali oldu? Jurilere,
FIRST LEGO League sayesinde kazanilan yeni fikir, beceri ve yetenekleri takim
Uyelerinin glnlik yasamlarinda nasil uyguladiklarini anlatin.

Kapsayicilik: Takiminizin farkh kisilerden gelen farkli fikirlere karsi nasil agik oldugunu
ve her takim GOyesinin takimin degerli bir parcasi oldugunu nasil hissettigini aciklayin.
Jurilerle, tum takimin katkisiyla yapilan iglerin, takim Gyelerinin tek basina bitirdigi islere
g6re nasil daha basaril oldugunu paylasin.
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d. Arkadagca rekabet: Takiminizin, arkadascga rekabet ruhunu nasil igsellestirdigini ve
uyguladigini agiklayin. Takiminizin diger takimlara nasil yardim ettigi ve/veya onlardan
nasil yardim aldigi ile ilgili bilgiler ekleyin. Jirilere, takim Uyelerinin olasi stresli bir
turnuva deneyimine hazirlanirken, birbirlerine nasil destek oldugunu anlatin.

e. Diger: Posterin orta kismini jurilere diger 6z degerler kriterleri ile ilgili belirtmek
istediginiz bilgiler icin kullanin. Takim ruhu, saygi ve takim c¢alismasi ile ilgili 6érnekleri
paylasmak isteyebilirsiniz.

3. Takimin asagidaki formati kullanarak 6z degerler posteri yapmasini saglayin. Posterin tam
boyutunun asagida gosterilen boyutlardan daha blylk olmamasi gerekmektedir. Daha kiglk
olabilir. Ozellikle turnuvaya gelirken seyahat edilecekse, poster rulo haline getirilebilir; turnuva
mekaninda pargalari birlestirilebilir.
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Oz degerler Posterinizi turnuvada sunun

Oz degerler posterinin amaci jiri degerlendirme siirecinin en basinda, takiminizin giicli yanlarini en iyi
sekilde sunabilmenizi saglamaktir. Bu sayede jurilerin tim takimlari en tutarli sekilde
degerlendirmesinin ve faydali geri bildirim verebilmesinin mimkun olacagini distinliyoruz. Posteri
hazirlarken yénerge sinirlari iginde dilediginiz gibi 6zgiin olmakta, hayal gliclinliizii géstermede
serbestsiniz.

1. Posterin hazirlanmasi: Oz degerler posteriniz, proje sunumunuzla ayni élgekte ya da onun bir
uzantisi degildir. Unutmayin ki jiriler, siislii grafiklerden daha ¢ok takiminizin hikayesiyle ilgilenirler. Oz
degerler posteri proje ¢alismasindan ve sunumundan tamamen bagimsizdir. Posterinizi hazirlama
suresinde serbestsiniz. Posterinizi turnuvaya gelmeden 6nce hazirlamaniz oldukga 6nemlidir.
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2. Posterin bo6lumleri: Poster icerigi ve boyutu 6z degerler posteri kisminda anlatildigi sekilde
olmahdir. Ozellikle seyahat kosullari distnuildiginde poster rulo haline tasinmis olabilir veya sunum
odasinda birlestirilebilir.

3. Jiirilere sunum: Oz degerler posteri sunumu 2 (iki) dakikadan fazla olmamalidir. Litfen Oz degerler
jurilerine proje ya da robot galigmalarinizi anlatmayiniz. Oz degerler jrisi, sezon boyunca takiminiz
FIRST 6z degerlerini nerelerde kullandigi, yasadid, igsellestirdigi, paylastigi ve yayilmasini sagladigi
konulari ile ilgilenirler.

4. Juri degerlendirme kriterleri: Juri degerlendirme kriterlerine www.bilimkahramanlaribulusuyor.org
adresinde yer alan Sezon Dosyalari sayfasindan ulasabilirsiniz.
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