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Robot Oyun Giincellemeleri

GUNCELLEME TARIiHi: 27/01/2020

16 — DENETiM DRONU’NUN DOGRU KURULUMU

Saha Kurulum dokiimaninda gosterilen Denetim Dronu i¢in baslangi¢ pozisyonu asagidaki gibi
olacaktir.

YANLIS

15 — GOREV 12 DENGELEYICiLER

Mac sonunda hicbir Ekipman’inizin Gérev 12’deki istif’lerinize temas etmediginden emin olun...

--Gorev 12’ye gore YUKSEKLIK/Kat puanlarinin gegerli olmasi icin istif’lerin bagimsiz olmasi
gerekir.

---Kural 33, “Bagimsiz” kelimesini, herhangi bir Ekipman’a temas etmeyen olarak tanimlar.
——-Kural 2; Gorev 12’deki istif’lerinizi dengede tutmak icin yaptiginiz cercevelerin Ekipman

oldugunu acikca belirtmektedir.

Eger bu sizin igin sirpriz olduysa “Bagimsiz” kelimesinin baska nerelerde 6nemli oldugunu gormek igin Gorevler dokiimanina tekrar
bakmalisiniz.

14 - YENILIKCi MiMARI EKIPMANI iCiN UYARI

Gorev 11’de kullanilan Yenilik¢ci Mimari Ekipmaninizin, ma¢ sonunda Gérev 12’deki istiflere
temas etmediginden emin olun.

---Goérev 12’ye gore YUKSEKLIK/Kat puanlarinin gegerli olmasi icin istif’lerin bagimsiz olmasi
gerekir.
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---Kural 33, “Bagimsiz” kelimesini, herhangi bir Ekipman’a temas etmeyen olarak tanimlar.

---Kural 2 ve Robot Oyun Giincellemesi 06; Goérev 11 Yenilikci Mimari’nin Ekipman oldugunu
acikca belirtmektedir.

13 - HATIRLATICI NOTLAR

Macg’a; bir sayfadan fazla olmayacak sekilde hatirlatici notlar getirebilirsiniz. Bu notlarda Robot
pozisyonu ve programlar ile ilgili bilgiler yazilmalidir. Maksimum sayfa buykligi 229 mm x 305
mm - “Mektup” veya “A4” boyutlarinda olmalidir. Bu sayfanin farkl hi¢ bir amaci olmamalidir ve
Ekipman olarak degerlendiriimeyecektir.

GUNCELLEME TARiHi: 06/11/2019

12 - MAT’IN MASAYA YAPISTIRILMASI

Saha Kurulum dokiimaninda “SAHA ZEMININi (MATI) YERLESTIRME” bashgi altindaki 4. Adim
asagidaki sekilde glincellenmistir.

4. Adim: (istege bagli) Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin Bati kenarina ince siyah bant

kullanabilirsin. Bant Mat’a yapistiginda, Mat’in sadece siyah sinirini kaplamalidir.
11 —iZIN VERILEBILECEK HiZALAMA ARACI (CERGEVE / SABLON / MASTAR vb.) KULLANIMI

Kurallar dikkatlice okundugunda Robot Baslatma anindaki hizalamada, hizalama araci (cerceve,
sablon, mastar vb.) kullanimi ile ilgili su iki gergek ortaya ¢ikmaktadir.

---Baslatma aninda herhangi bir hizalama aracina dokunmaniza izin verilmez.

---Hizalama araci tamamen Baslatma Alani icinde olmadigi siirece; Baslatma aninda Robot’un bu
hizalama aracina dokunmasina izin verilmez.

Bu durum, hizalama aracinda kullaniminda izin verilebilecek iki yol oldugu anlamina gelir:
---Herhangi bir hizalama araci igin >> Robotu hizalama aracina dayayarak hizalayin, hizalama

aracinl tamamen Ev’e ¢ekin, daha sonra Baslatin.
(Eger hizalama aracini sadece Robot’u HEDEFLEMEK igin kullanmak istiyorsaniz, énerilen yol budur)

---Tamamen Baslatma Alanina sigan ve orada kalan hizalama araclari icin >> Robotu hizalama
aracina dayayarak hizalayin, hizalama aracina dokunmayi birakin, daha sonra Baslatin, bir sonraki

Robot’a Miidahale’ye kadar hizalama aracini oldugu yerde, dokunmadan birakin.
(Eger hizalama aracini Robot’'u HEDEFLEMEK VE YONLENDIRMEK igin kullanmak istiyorsaniz, gerekli olan yol budur)
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GUNCELLEME TARIiHi: 19/10/2019

10 — GOREV 13 SURDURULEBILIRLIK YUKSELTMELERI

Gorevler dokiimaninda Gorev 13 tanimindaki “Eger bir Yikseltici (glines panelleri, ¢cati bahgesi,
yalitim) en azindan kismen bir Cember’in icinde olan bir istif’in (izerinde ve Bagimsiz ise:” ciimlesi
asagidaki sekilde glincellenmistir.

“Eger bir Ylkseltici (glines panelleri, cati bahgesi, yalitim) Bagimsiz ve sadece en azindan kismen
herhangi bir Cember’in icinde olan bir istif tarafindan Destekliyse:”

09 — GOREV 6 TRAFIK SIKISIKLIGI

Gorevler dokiimaninda Gorev 6 tanimindaki “Eger Trafik Sikisikligi kaldirilirsa, hareket eden kismi
Bagimsiz ve resimdeki gibi sadece menteselerinden Destekleniyorsa:” cliimlesi asagidaki sekilde
glincellenmistir.

“Eger Trafik Sikisikhgl kaldirilirsa, hareket eden kismi Bagimsiz ve resimdeki gibi kendi
menteselerinden Destekliyse:“

08 — EKSiKSiz KOPRU GONDERIMI

Eksiksiz/Dogru Kopri Gorev Modeliniz asagida gosterildigi sekilde iki Gist yariyi icerir fakat sadece
BiR rampa igerir. Robot’un Bayraklari gecmesi icin hicbir sebep olmadigindan ¢alismaniz igin tiim
ihtiyaciniz olan bu kadardir. ikinci bir rampanin Model’e eklenecegi tek zaman turnuvada diger
takim tarafindan kullanilmasi icindir.
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07 — BAYRAGI BIRAKMA

Gorev 1’de Kural 35’e herhangi bir istisna yoktur. Bu yizden Koprii ve Bayrak puani alma
durumlari Mag bittiginde hakem tarafindan gorilebilir durumda olmahdir.

06 — GOREV 11 YAPININ KATEGORISI

Gorev 11’deki Yapi, Ekipmandir. Bir Gorev Modeli gibi goériinse de, Gorevler dokiimani
haricindeki bazi dokiimanlarda gérev modeli oldugu ima edilmis olsa da, Kural 2, Kural 5 ve bu
Guncelleme’ye gore Ekipman’dir.

05 — KISMEN iCiINDE / TAMAMEN iGiNDE

Cemberin “icinde” olma durumuna karar vermek icin Goérev 12 ve Gorev 13’te sadece 1. kata
degil, istif’'in tamamina bakin.

---Eger istif'in HERHANGI bir parcasi, Cember’in i¢ bdlgesinin veya Cember’in ¢izgisinin Ustiindeki
boslukta ise, o Cemberin Kismen icindedir.

---Eger istif’in HER parcasi Cember’in i¢ bélgesinin veya Cember’in ¢izgisinin tstiindeki boslukta
ise, 0 Cemberin Tamamen icindedir.

Kismen iginde Kismen iginde Kismen iginde Kismen iginde
Resimdeki puan: 10. Resimdeki puan: 10. Resimdeki puan: 10. Resimdeki puan: 10.
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Kismen iginde Tamamen iginde. Tamamen iginde
(Lehte Karar Hakki). Resimdeki puan: 20. (Lehte Karar Hakki.)
Resimdeki puan: 10. (Cember Renk Uyumunu Resimdeki puan: 20.

da igerir.) (Cember Renk Uyumunu

da igerir.)

04 - KOPRULU, ORNEKLER

Koprili olma durumunun Yikseklik puanina nasil etki ettigine dikkat edin.

iki istif. Bir istif. iki istif. Bir istif.
Resimdeki puan: 10. Resimdeki puan: 25. Resimdeki puan: 5. Resimdeki puan: 20.
(“Kopriili” Degil) (Kopriili.) (“Kopriili” Degil) (Kopriili.)

03 - “KOGPRULU” iSTIF KOMBINASYONLARI

Sadece birbirlerinin yan yiizlerine degen istif’ ler ayri olarak degerlendirilir. Eger bir Blok birden
fazla istif'e Tamamen Diiz temas ediyorsa, bu istif’ler “Képrili”diir ve tamami bir istif olarak
sayilir. Tamamen bir Cember icindeki “Koprili” olma durumunun Yikseklik puanina nasil etki
ettigine dikkat edin.

iki istif Bir istif iki istif (“Koprilii” Degil) Bir istif (“Kopriili”)
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Resimdeki puan: 10. Resimdeki puan: 10. Resimdeki puan: 15. Resimdeki puan: 10.

02 - BiNA BLOKLARI, GENEL

---Bir Bina Blok’u tanimi tek tek odalari degil, Model’in tamamini ifade eder (Soldaki resim).
---Pencerelerin yan ylizlerde olmasi veya gri tabanlarin Mat’a temas etmesi gerekli degildir
(Ortadaki resim).

-—-istifli Bina Blok’larinin taban ve tavanlar gibi yiizey yiizeye temas etmesi gerekmektedir
(Sagdaki resim).

1 Bina Blok’u, 4 degil. 1 istif olarak puanlanir. Ustteki Blok sayiimaz.
Resimdeki puan: 10. Resimdeki puan: 5. Resimdeki puan: 5.

GUNCELLEME TARiHi: 09/10/2019
01 - EV, STRATEJiIK VE UYARLANABILIR DEPOLAMA

Kural 22’de kastedildigi ve burada belirtildigi (izere, denetleme sonrasi, Ev alanindaki her seyi
depolayabilir, tutabilir ve yerini degistirebilirsiniz.

---Eger Robot Ev’de duran bir sey ile etkilesime girerse, bu durum sizinle etkilesime girmis olarak
sayllmayacaktir, dolayisiyla bir Miidahale degildir. Baska bir deyisle: Her Baslatma’dan sonra ve
bir sonraki Midahale’den 6nce, Robot Ev’e girip ¢ikmakta, stratejik olarak konumlandirmis
olsaniz bile, Ev'deki bir seyler ile etkilesime girmekte 6zglrdir.

---Robot EV'e dogru hareket ediyorsa ve girisi tamamen EV’in icindeki bir nesne tarafindan
engelleniyorsa, nesne bu siire boyunca tamamen EV'in icinde olmak sartiyla, nesneyi kenara
cekebilirsiniz.

Unutmayin: Baslatma Alani, EV'in bir bolimi degildir. Kural 29’daki Istisna’da izin verildigi
sekilde Kayip Nesne’nin alinmasi disinda, Baslatma ve bir sonraki Midahale arasinda Baslatma
Alani’'ndaki hi¢bir seye dokunamazsiniz.



