CITY
SHAPER

Bilim Kahramanlan LEGO
Bulusuyor LEAGUE

KURULUM

Her tiirll LEGO uretimi pargayi fabrikadan giktiklari orijinal halleriyle kullanabilirsiniz.

YAPABILIRSINiz YAPAMAZSINIZ
LEGO ipleri ve borularini kesmek. Fabrika yapimi kurmali/cekip birakmali “motorlar”
kullanmak.
Pargalar taniyabilmek igin gériinmeyecek yerlerine isaret Fazladan/kopya gorev modelleri olusturmak veya
koymak. kullanmak.

ONERI: Turnuvalarda isik seviyesi degisiklikleri veya mat altinda olusabilecek tiimsekler gibi nadir kusurlarin olabilecegini
beklemeli ve bunlara gore robotunu tasarlamalisin.

DONANIM
Gerekli Ekipman izin verilen EV3 (NXT ve RCX modellerindeki esleri dahil)
miktar
X Mikrodenetleyici Mag basina 1
Toplamda en
fazla 4 olmak
lizere her Orta
X Motorlar tirlt
kombinasyon
uygulanabilir.
Sensorler Sinirsiz
Dokunma Renk
Ultrasonik Gyro/Aci
YAZILIM

Robotunuzun kendi kendine hareket etmesine imkan taniyan her tirli yazilimi kullanabilirsiniz.

Her tiirli uzaktan kumandanin kullanimi yasaktir.

Sahanizi Kurun

Tema Setinizde Yer Alanlar:

- Saha Mati
- Gorev Modelleri
- Dual Lock bantlari

- Yenilikgi Projenizin prototipini insa etmek icin kullanilabilecek beyaz LEGO tuglalari
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1. GOREV MODELLERINi KURUN — Tema Setinizdeki LEGO 6gelerini ve kurulum talimatlarini kullanin. 1 kisi
icin yaklasik siire = 6 saat. Gérev Modelleri’nin dogru kurulmasi gok 6nemlidir. Kurulumunuzu, 6zellikle
de tiim parcalarin birbirleriyle sikica birlesmis olduguna emin olana kadar kontrol edin.

2. GOREV MODELLERINi DUAL LOCK iLE SABITLEYIN — ilerleyen sayfalardaki talimatlari takip edin.

Dual Lock — Tema Setinizde 3M Uretimi bu malzemenin kahverengi tabakalarini bulabilirsiniz. Modelleri Mat’a
yapistirir ama onlarin g¢ikarilmasina da imkan verir.

MODELLERIN SABITLENMESi — icerisinde “X” olan kareler, Modellerin Mat’a nerede Dual Lock ile
tutturulacagini gosterir. Onlari bu 6rnekteki gibi kullanin ve tam yerine oturtmaya galisin.

1. ADIM: Yapigkan taraf asagi 2. ADIM: Yapigkan taraf yukari 3. ADIM: Modeli hizalayin ve bastirin

MODEL BASKI NOKTALARI — Modeli asagi bastirirken, tim Modelin Gzerine yiik bindirmek yerine en alttaki
saglam temel kismina gii¢ uygulayin. Model’i Mat’tan ayirirken de ayni kisimdan kaldirin.

Serbest Modeller -Burada gosterildigi ve detaylandirildigi sekilde yerlestirin.

e

Denetim Drone’u

Diiiz tavanl bir mavi blok  Bir beyaz blok

Ev'de, istediginiz sekilde dizebilirsiniz: Yarasa, strdurlebilirlik ylkselticileri (glines panelleri, ¢ati
bahgesi, yalitim), 14 adet blok, 11. Gorev igin Yapi’'niz
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Basit Tutturmali Modeller
Burada gosterilip detaylandirildigi sekliyle tutturup hazirlayin.

‘!:(

Salincak Agag Trafik Sikigikhg Asansor

Sabitlenmesi Cok Basamakli Olan Modeller

Burada gosterilip detaylandirildigi sekliyle tutturup hazirlayin.

Celik yapu:

1. Adim

Test binasi:

Ving:

1. Adim: ipin sonuna kare digim atin. 2. Adim: Mavi Uniteyi kancaya takin ve en (st
Noktaya gelinceye kadar ipi sarin.
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Képri:

2. Adim: Tiim Dual Lock

3. Adim: Girisi tekrar 4. Adim: Koselerin kirmizi 5. Adim: Bayragin serbestce
konumlarini bir kez daha noktalara denk gelmesi igin hareket ettiginden ve
kontrol edin Dual Lock’un yerini ayarlayin asagl baktigindan emin

olun

6. Adim: Képriinin Ust kisminin kuzey duvari ve yedek duvar arasinda
ortalanmasini saglayin (Eger bir duvariniz varsa)

7. Adim: Képrlnin Ust kisminin altinda kalan
destek akslarini, agir bir robotu tasiyabilecek
sekilde kullanin. Hangi uzunlugun képriyi
en diz halde tutabildigini deneyerek goriin.

iPUCU — Eger Sahanizin duvarlari yoksa Képrii destegi icin kitap kullanin.
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OYUN MASASI KURULUMU

Saha, “Robot Oyunu”nun oynandigi yerdir.

» Saha, ustlinde bir Saha Zemini (Mat) bulunan Kenar Duvarlari olan bir Masa ve Uizerine yerlestirilmis Gérev
Modellerinden olusur.

> Mat ve Gérev Modelleri igin kullanilan LEGO® pargalari bitiiniine Tema Seti denir.

» Gorev Modellerini inga etmek igin kullanilacak yonergeleri
http://www.firstlegoleague.org/missionmodelbuildinginstructions adresinden indirebilirsiniz. “Non-
Verbal”, “ingilizce” ve “Fransizca” arasindan “ingilizce” yénergeleri indirirseniz sizin icin kolaylik olacaktir.

» Masanin nasil yapilmasi ve Gsttinin nasil diizenlenmesi gerektigi ile ilgili bilgiler asagida verilmistir.

MASA YAPIMI

Robot Oyunu 6zel tasarlanmis bir masada oynanir. Eger bir masan yoksa, bir adet Gretmen/iirettirmen gerekir.
Asagidaki tasarim agirlik, yukseklik, maliyet ve glivenlik distinllerek hazirlanmistir. Ancak, ylzeyi diiz ve kenar
duvarlari dogru yerlestirilmis olduktan sonra masayi nasil yapilacagini kendin belirleyebilirsin. Masanin yapisi
basit, ancak biraz agag isciligi/marangozluk becerisi gerektiriyor.

Turnuvada, kuzey duvarlan birbirine denk gelecek sekilde, arka arkaya 2 masa yerlestirilir. Her takim oyunu
sadece tek masada oynar. Dolayisiyla, sezon boyunca ¢alisirken tek bir masa yeterlidir.

Karsi Masa Duvari: Turnuvada bir kismi senin masanda, diger kismi karsi
takimin masasinda yer alan ve masanin kuzey kisminda bulunan ortak
gorev(ler) bulunmaktadir. Bu modeli yerlestirebilmek igin ikinci bir
masaya ihtiyacin bulunmamaktadir, ancak diger takiminin masasinin ilgili
kuzey duvarini yapman gerekir. Boéylece, ortak gérev(ler)i dogru bir
sekilde yerlestirebilirsin.

“Calisma Masasi”ni ve “Karsi Masa Duvari”ni yapmak icin gerekli
malzeme ve yonergeler su sekildedir:

KARSI MASA DUVARI KUZEY KENAR DUVARI

MALZEMELER
Malzeme Adet

TEMA SETi (LEGO pargalarindan Gérev Modelleri, mat, Dual Lock™ bantlari) 1
Zimparalanmig kontrplak (veya baska ¢ok puirtizsiiz ylzeyli bir malzeme) 2438mm X
1219mm X (en az) 10mm '
Kereste: 2438mm X 38mm X 77mm+13mm* 6
Duiz siyah boya 1 kutu (0.5 litre)
Duvar vidasi, “64mm uzunlukta 250 gr
TESTERE TEZGAHI AYAKLAR = Yaklasik olarak 610mm yiikseklik ve 914mm genislik 2

*NOT: * Duvar yuksekligi asagidaki diyagramda gosterildigi sekilde 64mm ile 100mm arasinda degisebilir, litfen bu farkhliga
hazirlikli olun.
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Par¢a Malzemesi Olgiiler Boya Adet
Masa ylzeyi (A) Kontrplak 2438mm x 1219mm Hayir 1
Uzun duvar kenari (B) Kereste 2438mm Evet 3
Kisa duvar kenari (C) Kereste 1143mm Evet 2
* Destekleyiciler (D) Kereste 1219mm Hayir 4
Testere tezgahi ayaklar Satin alinir Yiikseklik= 610mm Hayir 2

Geniglik= 914mm
Tahta macunu Satin alinir - - 1 kutu
Zimpara Satin alinir - - 1 adet
Cift tarafl bant (ince) Satin alinir Geniglik=1-2cm - 1 adet
Uzunluk=5m

* Eger 13mm den kalin bir masa yizeyi kullaniyorsan, egrilik veya bozukluk durumunu kontrol et. Destekleyici
kullanmak zorunda olmayabilirsin.

MONTAJ
1. Adim - Kontrplagin (A) hangi ylzeyinin daha piiriizlii oldugunu bul ve bu tarafi alt olarak kabul et.

Destekleyicileri (D) alt ylizeye (her 45,7 santimetre de 1) yerlestir, sabitle ve vidala. Vidalarin Ust ylzeye gelecek
bas kisimlarinin tam ylizey seviyesinde oldugundan emin ol. Gerekirse fazlaliklari zimparalayip diizelt veya algak
ylzeyleri macunla doldurup zimparala.

2. Adim - Kontrplagin st yuzanun kenarlarina yan duvarlari (B,C) yerlestir, sabitleyip vidala.

e Duvarlarin i¢ ylzeyleri arasi ol¢liler G=2362+3mm ve U=1143+3mm olmalidir.

e B ve C'nin yukseklikleri Y=64mm ile 100mm arasinda olmalidir.

e Turnuvadaki tim masalarin yikseklikleri ayni olmalidir. Turnuvadaki masalarin kenar yikseklikleri sizin
cahstiginiz masalardakilerden farkli olabilir.

3. Adim - Tamamlamis oldugun Calisma Masasini testere tezgahi ayaklar (veya saglam kutular) Ustline
devrilmeyecek sekilde yerlestir.

CALISMA MASASI MONTAJI
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SAHA ZEMININi (MATI) YERLESTIRME

Dikkat: Matin alt yUzeyine higbir sekilde bant yapistirmayin veya yapistiricc madde stirmeyin.

1. Adim Elektrikli slipirgeyle masanin Ustlini temizle. Matin altindaki en ufacik parga, toz bile robot igin sikinti
yaratabilir. Dikkatlice stiplrdikten sonra elini masanin Ustiinde gezdir, eger herhangi bir ¢ikinti fark edersen
zimparalayarak duzelt. Elektrikli stiplrge ile tekrar temizle.

2. Adim — Mati, temizlenmis ylizeye ser ve matin diizelmesi igin tizerine agirliklar (kitap, defter, kigik kutular
gibi) koyarak birkag saat bekle. Mati hicbir zaman toz veya pargacik kapabilecegi yere agma. Matin
blziilmemesi ve kivrilmamasi igin dikkat et.

3. Adim - Mati, resimli kismi Ustte olacak sekilde yerlestir, Gliney ve Dogu duvarlarina degecek sekilde yavasca
kaydir.

4. Adim - (istege bagll) Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin dogu ucu tarafinda ince siyah bant
kullanabilirsin. Bant Mat’a yapistiginda, Mat’in sadece siyah sinirini kaplamalidir.

5. Adim - Turnuva masasi kurulumu igin, Hayali Duvara ihtiyag yoktur. iki masa kuzey kenarlarindan birlestirilir
ve saglamlastirilir. iki masa arasindaki toplam duvar genisligi 76mm-100mm arasinda olmalidir.

NOT: Masa olgileri ve Mat yerlesimi dogru oldugunda Ev olgileri yaklasik 1143mm x 342mm olacaktir.

W=Bati; E=Dogu; N=Kuzey; S=Giiney
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CALISMA MASASI TURNUVA MASASI
MASA GENEL GORUNUMU

Masa kurulumu sirasinda, Mat’i Gliney ve Dogu duvarlarina degecek sekilde yavasca kaydirin.

Mat’in dogru sekilde yerlestirilebilmesi icin, ihtiyagc durumunda, Bati ucu tarafinda ince siyah bant
kullanabilirsiniz.

Bant Mat’a yapistiginda, Mat’in sadece siyah sinirini kaplamalidir.
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