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ROBOT OYUNU KURALLARI

DUYARLI PROFESYONELLIK’- Sizler “Duyarli Profesyonellersiniz.”

e  Bir taraftan sorunlari ¢ozmeye ugrasirken, diger taraftan hem kendi takiminizdaki hem de diger
takimlardaki HERKESE nazik ve saygili davranirsiniz!
e Sizler digerlerinin fikirlerine karsi koyan veya onlari alt eden bireyler degil, onlarin fikirlerini de
kullanip yeni seyler inga edebilen yeteneklersiniz.
Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO League turnuvasina “bir yarisma kazanma” hedefi ile katiliyorsaniz,
yanlis yerdesiniz.

Tanimlar
- Bilmeniz gerekenleri ve Mag’a nasil hazirlanacaginizi bu dokiimanda bulabilirsiniz.

01. ROBOT — Robot, LEGO MINDSTORMS mikrodenetleyicisi ile elinizle birlestirdiginiz ve
yine sadece elinizle ayirabildiginiz tiim Ekipmanlarin toplamidir.

02. EKIPMAN - Ekipman, Robot da dahil olmak lizere Gérevlerle alakali olarak Mag¢’a
getirdiginiz her seye verilen addir.

03. MAC — Mag, kuzey kisimlarindan sirt sirta birlestirilen iki Sahada iki takimin karsilikli
yaptigi robot oyunudur. Robotunuz, Baslatma Alani’ndan bir ya da bir¢cok kez Baslatilir ve

2,5 dakika icinde mimkiin olan en ¢ok sayida Goérevi tamamlamaya galigir.

04. SAHA — EV’i, Saha Mati’ni, Gérev Modellerini ve Kenar Duvarlarinin i¢ tarafinda kalan
diger her seyi icerir.

05. GOREV MODELI — Saha’ya geldiginizde hali hazirda orada olan her tiirlii LEGO nesnesidir.
06. BASLATMA ALANI — Mat’in icinde, onu olusturan siyah ¢izgilerin de dahil oldugu ¢eyrek
daire seklindeki alandir. Gliney Kenar Duvari’nin i¢ ylzini de iceri alacak kadar
genisleyebilir, ancak daha 6teye gitmez. Sponsor logolarinin bulundugu beyaz bélgeyi

kapsamaz.

07. EV — Kenar Duvarlarinin i¢ yizlerini de kapsayan, Saha Mati’'nin batisinda kalan masa

yiizeyidir. =
fd
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Z
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Bliyik denetleme Kiclk denetleme Baslatma alani
alani alani
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08. BASLATMA — Hazirhiklarinizi tamamladiktan sonra Robot ile el temasinizi kesip onu
¢alistirmanizdir.

09. MUDAHALE — Baslatma’dan sonra Robot ile etkilesime girdiginiz an “Miidahale” olarak
adlandirilir. Bu etkilesim; sadece dokunma degil, herhangi bir sensér araciligiyla
gerceklesse bile Miidahale olarak degerlendirilir.

10. HASSASIYET DiSKi — Saha’da bulunan ve Mac basladiginizda hali hazirda puan degeri olan
alti kirmizi disktir. Robot’a, Eve Tamamen girmesinden 6nce Midahale ederseniz, her
mudahale icin Hakem, Disk’lerden bir tanesini alacaktir.

11. TASIMA & YUK — Bir nesne bilingli/stratejik olarak

» vyerinden alinirsa, ve/veya

» yeni bir yere goturiliyorsa, ve/veya

» yeni bir yere birakiliyorsa,
‘Tasiniyordur’ ve adi da ‘YUk’tlr. Nesnenin onu Tasiyan ile temasinin kesildigi anda Tasima
sona ermistir ve o nesne artik Yuk degildir.

Turnuva kurallari

En az li¢ Resmi Turunuz olacaktir ve her Turda bir Mag’a ¢cikacaksiniz. Ug tur icinde yaptiginiz
en ylksek skor dikkate alinacaktir. Bu nedenle herhangi bir Mag’ta bir seyler ters giderse
panik yapmayin.

Maca getirin Pit alaninda birakin
Teknisyen olarak belirlenmis iki kisi de dahil, Diger tiim elektronik aletler

ekibinizin tamami (10 kisiye kadar)*

Robotunuz (birden fazla Robot varsa sadece Yedek Robotlar
birini getirmelisiniz) ve asagidakiler de dahil
olmak tizere tim Ekipman:

BIR mikrodenetleyicinin bataryasi veya ilave mikrodenetleyiciler
ALTI adet AA kalem pil

LEGO kablolari ve donustlrtculer
(ihtiyac duyulursa)

* Turnuva ve Mag alaninin durumuna gére, bu sayi sadece teknisyenler ile sinirlandirilabilir.

12. Takimlar, Koglar, Hakemler ve diger herkes, FIRST Oz Degerleri’ne daima 6érnek teskil
edecek sekilde davranmalidir.

13. Robot Oyun alaninda Robotlari uzaktan kumanda etmek ve/veya Robotlarla veri
alisverisinde (Bluetooth dahil) bulunmak yasaktir.

14. Robotunuza ancak tamamen Ev'de iken veya Baslatma Alaninda Baslatma i¢in hazirlarken
glivenli bir sekilde dokunabilirsiniz. Diger durumlar “Miidahale” olarak degerlendirilecektir.
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15. Tim puanlama alanlarinin etrafindaki ince ¢izgi o alanin pargasi sayilir.

16. LEHTE KARAR HAKKI — Eger Hakem’in ¢ok zor bir karar vermesi gerekiyorsa ve kimse
durum ile ilgili uygun ve aciklayici bir yazili yonerge gosteremiyorsa, Lehte Karar Hakki’'na
sahip olursunuz, ama stratejinizi buna dayandirmamalisiniz.

17. Resmi Robot Oyunu Glincellemeleri, Gérevler ve Saha Kurulumu’ndan hikiim olarak
Ustlindir. Gorevler ve Saha Kurulumu ise Kurallardan hikiim olarak tstlindir. Belirsiz
durumlarda Yerel Bag Hakeminiz Mag sonrasinda son karari verecektir. Resmi yayinlanan
dokimanlarda referans olarak kullanilmadigi miiddetge higbir video ve fotografin hiikmu
yoktur. Resmi kaynaklardan yayinlansa bile, e-posta ve forumlarda yer alan yorumlarin
hikmi yoktur, bunlari sadece birer fikir olarak degerlendirin.

Mag siiresi baslamadan 6nce

18. Hazirlanmak icin en azindan 1 dakikalik zamaniniz olacaktir. Bu siireyi Hakem’den Gérev
Modelleri ve kurulumlarin dogru olup olmadigini kontrol etmesini rica etmek ve/veya
istediginiz herhangi bir yerde 1sik/renk sensorlerini ayarlamak icin kullanabilirsiniz.

19. Ekipmaninizin tamaminin Blyik veya Kii¢clik Denetleme Alanlarindan birine (sizin
seciminiz) ve 30,5 cm’lik hayali bir tavan altina sigdigini Hakem’e gosterin. Eger Kiigiik
Denetleme Alani’na siglyorsa, avantaj kazanirsiniz. City Shaper oyununda “Kiiglk Alan”
avantaji, basarili oldugunuz her Gérev icin ilave 5 puandir. istisnalar: Bu avantaj Gérev 14 icin
gecerli degildir, Gorev 2(Ving Gorevi)'de ise 5 puan yerine 10 puan eklenir.

Denetleme’den gectikten sonra, Ekipmaninizi depolama ve ayarlar igin Ev'e ve/veya
Baglatma igin Baslatma Alani’na yerlestirin.

Mag baslamadan 6nce, Hakem’den Gérev Modelleri ve kurulumlarin dogru olup olmadigini
kontrol etmesini rica edebilirsiniz ve/veya istediginiz herhangi bir yerde 1sik/renk sensorlerini
ayarlayabilirsiniz.

Not: Denetleme sirasinda Ekipmanlarinizi, Denetleme Alani’na sigdirabilmek igin ellerinizi
kullanabilirsiniz.

Not2: Ekipmaninizi Sahaya herhangi bir kutu veya tasiyici ile getirebilirsiniz. Sahaya
geldiginizde tim Ekipmaninizi Denetleme Alanlarindan herhangi birine yerlestirin ve
kutunuzu / tasiyicinizi Hakemin gosterdigi yere koyun. Denetlemeden sonra Kural 19'da
anlatildigi sekilde tim ekipmaniniz Ev igerisinde depolanmis olacaktir.

20. Oyunu baslatmak igin aranizdan iki teknisyen segin. Oyun Sahasi’nin basinda ayni anda
sadece iki Teknisyen olabilir, ancak teknisyenler herhangi bir anda yer degistirebilirler.
Takimin geri kalani, turnuva gorevlilerinin gosterdigi sekilde kenarda durmali, ancak Mag
esnasinda acil bir tamir icin ihtiya¢ duyuldugunda iceri girmelidir.

Mag sirasinda

21. Baslatma agsamalari

HAZIR DURUM: Robotunuz ve hareket ettirecegi ya da kullanacagi her sey istediginiz sekilde
yerlestirilmis olmalidir. Tim 6geler Baslatma Alani’na tamamen sigmali ve 30,5 cm’den
yuksek olmamaldir.
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>>>Hakem Saha’da hicbir seyin hareket etmedigini ve hicbir seye dokunulmadigini
gorebildigi zaman, ilk baslatmanin geri sayimina baslayacaktir.

>>>Mag¢’in ilk Baglatmasinin tam olarak basladigi an, geri sayimin son kelimesi ya da
sesidir, 6rnegin “3,2,1, Basla!” ya da “3,2,1, Bip!”.

22. Saha’nin tamamen Ev iginde olmayan higbir kismina temas etmeyin.

-Istisna: Sadece Robot’u baslatirken Baslatma Alani icindeki ekipmana temas
edebilirsiniz.

-Istisna: Eger Ekipman kazara Robot’tan kirilip diiserse, onu acilen diistigii yerden
alabilirsiniz.

-Istisna: Kural 29’daki istisna 22.madde icin de gecerlidir.

23. Robot harici herhangi bir seyin Ev'den kismen dahi olsa disari ¢ikmasina ya da
uzanmasina yol agmayin.
-istisna: Robot’u baslatmak icin ekipmanlari Baslatma Alani’na tasiyabilirsiniz.
-istisna: Eger bir sey yanlislikla Ev disina cikarsa, onu geri alabilirsiniz.

24. Robot’un degistirdigi ya da Baslatma Alani’'nin tamamen disina koydugu her sey, Robot
onu tekrar degistirene kadar oldugu gibi kalir.

25. Gorev sizden bunu istemedigi stirece Gérev Modellerini sokmeyin.
26. Tim Ekipmaninizi ve Robot’un EV’e getirdigi her seyi Ev'de tutun.

27. MUDAHALE PROSEDURU - Eger Robot’a Miidahale ettiyseniz, onu hemen durdurun ve
bir sonraki Baslatma i¢in onu sakince kaldirin.

Robot’a nerede Mudahale edildi?

>>>Tamamen EV'in icinde: Sorun yok.

>>>Tamamen EV'in icinde degil: Bir Hassasiyet Diski kaybedersiniz.

-istisna: Robotunuza; Baslatma’dan hemen sonra, heniiz Baslatma Alaninin sinir gizgisine

ulasmadan Midahale ederseniz, Robotunuzu tekrar Baslatmalisiniz fakat bu Midahale’den
dolayi Hassasiyet diski kaybetmezsiniz.

Not: STRATEJIK / HASSAS DURDURMA - Eger robotunuza stratejik / hassas zamanlama ile
Miidahale ederseniz (eger zamanlayici veya sensoriin yapmasi gereken isi gozleriniz
yapiyorsa) ve bu durum hakem icin de bariz ise; bu eylemleriniz nedeniyle puan alma
kosullari saglanan Gorevlerden puan alamazsiniz.

28. YUK TASINIRKEN MUDAHALE — Miidahale aninda Robot’un Yiikii varsa,
Yik nereden alinmisti?
>>>Tamamen Baslatma Alani’'ndan: Sizde kalir.
>>>Tamamen Baslatma Alani’'ndan degil...
Yik Midahale sirasinda neredeydi?
>>>Tamamen EV'in icinde: Sizde kalir.
>>>Tamamen EV'in icinde degil: YUk’ Hakem alir.
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29. KAYIP YUK — Eger Miidahale Edilmemis Robot; Yiik ile olan temasini kaybederse, Yiik’iin
hareketi sonlanip durana kadar bekleyin.

YUk nerede durdu?

>>>Tamamen EV'in iginde: Sizde kalir.

>>>Tamamen EV'in iginde degil: Oldugu yerde birakilir, dokunulmaz.

-Istisna: Kaybedilen nesneler tamamen veya kismen Baslatma Alaninda ise bu nesneler
isteginize gore Ev’e alinabilir. Bu durumdaki nesneyi Ev’e almaniz, Gérev veya Gorevlerden
acikca / dogrudan puan alma durumu olusturursa, bu Gérev veya Gorevlerden puan
alamazsiniz. Sponsor logolarinin bulundugu beyaz bolge, Baslatma Alani’na dahil olmadigi
icin burada bulunan nesneler Ev'e alinamaz ve oldugu yerde birakilir.

30. ENGELLEME — Gorev taniminda izin verilen durumlar disinda, masadaki diger takimi
olumsuz yonde etkilemeyin. Eger siz, takiminiz veya Robotunuz diger takimin bir Gorev'i
tamamlamasina engel olursa, Hakem onlari o Gorev icin puanla 6dillendirecektir.

31. SAHA HASARI - Eger Robot Dual Lock’u sdker ya da bir Gérev Modeli’ni bozarsa bu
gorevden puan alamaz. Ayrica bu hasardan agikca fayda goriirse, bu durumun ise yaradigi
Gorevlerden puan kazanilmaz. Ornegin: Robotun Dual Lock’larla sabitlenmis bir sandalyenin
etrafindan dolasip arkasindaki bir modeli alip getirmesi gerektigini varsayalim. Ancak, robot
sandalyeyi yerinden ¢ikarmissa ve artik bu modele diiz bir yoldan erisebilir durumdaysa,
sandalyeye verilen zarar nedeniyle, baska bir gorevin gerceklestirilmesini kolaylastirmistir, bu
sebeple bu gérevden puan alinmaz.

Mag sonu
32. Mag bittiginde her sey oldugu gibi korunmalidir.
» Eger Robotunuz hareket ediyorsa, onu hemen durdurun ve oldugu yerde birakin.
(Bitis sonrasi degisiklikler dikkate alinmaz.)
» Sonrasinda, Hakem Saha’nin tekrar kurulmasi icin onay verene kadar hicbir seye
dokunulmaz.

Gorev puanlama sartlarini okurken su iki 6zel tanimi aklinizda tutun:
33. BAGIMSIZ — Higbir Ekipman’a dokunmayan.

34. DESTEKLI — Agirhginin %100’U kaldirilmis olan ve diismemesi saglanan.
Not: Destekli ve Sadece ..."dan Destekli farki: Bu iki

durum farkh puanlanacaktir. "Goérevler" dokimanini
okurken asagidaki 6rnegi hatirlayin:

- Su kupa tarafindan Destekleniyor, ¢linkl agirhiginin |

%100'U kupa tarafindan kaldiriimis.

- Su kitap tarafindan Destekleniyor, ¢linkl agirhginin
%100'U kitap tarafindan kaldiriimis.

- Bu ylizden su Sadece kupa tarafindan Desteklenmiyor
(Ayni sekilde Sadece kitap tarafindan da Desteklenmiyor)
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Puanlama
35. Sahanizin sadece en son (Mag sonu) durumu puanlama igin degerlendirilir.

36. Hakem sizinle her gorevin Ustlinden teker teker gecerek masayi kontrol eder ve mag
esnasinda yapilan eylemleri ele alir.
» Eger takim ve Hakem ayni fikirdeyse, takim liyelerinden biri Skor Kagidi’'ni imzalar ve
puanlama sonuglanir.
» Eger takim ve Hakem ayni fikirde degilse, takim hakeme bu konuyu nazikge anlatir.
Hakemler de yanlis yapabilir ve eger hatalilarsa neden yanlis yaptiklarini 6grenmek
isteyeceklerdir. Eger ortak bir karara varilamiyorsa, son karari Bas Hakem verir.

37. Takimin normal Mag sirasinda aldig1 sadece en yiiksek puani, 6dil/Ust tura ¢citkmak igin
degerlendirmeye alinir. Eleme maglari (¢ceyrek final, yari final ve turnuva finali
karsilasmalari), eger varsa, sadece eglence amaclidir, puanlamayi etkilemez.

38. Beraberlikler; 6nce ikinci, olmazsa lglincl en iyi puanlar g6z 6nline alinarak bozulur. Cok

nadir de olsa her 3 puanin da ayni olmasi durumunda turnuva yetkilileri ne yapilacagina karar

verir.
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