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Mimarlar, binalari tasarlar ve insa ederler. Musterileri icin bilim ve
sanati bir araya getirerek binalar ve yapilar ortaya cikarirlar. Bazen
yeni binalar yapar, bazen de eskileri tekrar tasarlarlar.

Genis bir ekibin pargasi olarak galisirlar, ayni sizin gibi. Yapi, ingaat ve
¢evre miihendisleri projenin alanina uygun olmasini saglarlar.
Elektrikgciler, tesisatgilar ve marangozlar gibi ingaat isgileri ile proje
yOneticileri isin zamaninda ve biitgesini asmadan bitmesini temin
ederler. isin yapilabilmesi icin her rol énemlidir.

Sehirlerimiz ulasim, erigilebilirlik ve hatta dogal afetler gibi buyik
sorunlarla karsi karsiya. Herkes icin daha iyi bir gelecegi nasil
sekillendirebiliriz? Bunun icin takim ¢alismasi ve hayal giiciine ihtiyacimiz
olacak. Birlikte daha gtizel bir yarini insa etmeye hazir misiniz?

Robot Oyununda, takiminiz:

* Yapilacak Gorevleri belirleyecek.

*  GoOrevleri tamamlamak igin bir LEGO [MINDSTORMS] Robotu
tasarlayacak, kuracak ve programlayacak.

*  Programiniz ve tasariminizi test edip gelistirecek.

Robotunuzun nesneler arasinda dolasmasi, onlari yakalamasi,
tasimasi, calistirmasi ya da getirmesi gerekecek. Robotunuz ve sizin
mimkin olan en ¢ok sayida Gérevi tamamlamak icin sadece 2,5
dakikaniz olacak! Yani, yaratici olun!

Yenilik Projesinde, takiminiz:

*  Yasadiginiz yerdeki bir bina ya da kamu alanindaki bir sorunu

belirleyecek.
*  Bir ¢6zim tasarlayacak. ae w
*  (OzUimilnlziu baskalariyla paylasip, sonra da onu gelistirecek. OZ DEG E RLE R

Resmi etkinliklerde, takiminiz bes dakikalik bir sunumda Projenizi;
tespit edilen sorun, ¢dziimiiniiz ve onu nasil paylastiginizin bilgileriyle
birlikte anlatacak.
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Sezon boyunca kilavuzunuz:
FIRST Oz Degerleri

‘Duyarl Profesyonellik’ ve ‘Arkadasca Rekabet’ kavramlarini Oz Degerlerle agikliyoruz:

Etki:

Dinyamizi
Kesif: gelistirmek igin
ogrendiklerimizi
uygulariz.

Yeni beceriler ve
fikirler kesfederiz.

Yenilikgilik:
Sorunlari ¢dzmek
icin yaraticilligimiz ve
kararhligimizdan
yararlaniriz.

Kapsayicilik:

Birbirimize saygi

Eglence:
duyar ve Yaptiklarimizdan
farkliliklarimizi Takim Galigmasi:
kucaklariz.

Beraber ¢alistigimiz
zaman daha gigli
oluruz.

zevk alir ve bu sirada
egleniriz!




