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16. Sezon Toplantisi

2019-2020 CITY SHAPER: Sehri Sekillendir
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Toplantinin Akisi

10:00-10:30 Bilim Kahramanlari Dernegi (BKD)
10:30-11:00 16. Sezon Temasi ve Turnuva Giinu
11:00-11:15 Ara

11:15-13:00 Jiiri Degerlendirmeleri

13:00-14:00 Ogle Yemegi

14:00-15:00 Robot Oyun Alani Kurallar — Saha Kurulum
15:00-15:15 Ara

15:15-16:15 16. Sezon Gorevler

16:15-16:25 Ara

16:25-17:00 Giiniin Degerlendirmesi
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Bilim Kahramanlari Dernegi

Bilim, bilimsel distnce ve bilimsel
farkindaligin toplumun her
kesiminde yayilmasi ve tesvik
edilmesi icin calismalar yapmak,
cocuk ve genclerin erken yasta
bilimle bulusmalarini saglamak
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BKD Hedefleri

« Bilimsel Uretim streclerini ve bilim
insanlarini desteklemek

 Cocuk ve genclerin, 21. yuzyil becerilerine
sahip, Uretken ve duyarli dinya
vatandaslar olarak yetismelerine katki
saglamak

« Toplumun yasam kalitesini artirmaya ve
gezegenin surdirulebilirligini saglamaya
yonelik bilimsel calismalar yapmak
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Tanitim Filmimiz

Tanitim filmini izlemek icin tiklayiniz



https://www.youtube.com/watch?v=TRBmtw-xy0A
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SHAPER Yonetim Kurulumuz
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Genel Sekreter Proje Koordinatoru Proje Sorumlusu Orglitlenme Koordinatoru
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B“'“%“'I"" Program Sorumlusu
Muhasebe ve Idari Igler Program Koordinatoru Program Koordinatori

Sorumlusu




Cocuklara ve Genclere Yonelik 4 Ana Program
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FIRST Vakfi

FIRST Vakfi (For Inspiration and

Recognition of Science and Technology);

genclere bilim ve teknoloji alanlarinda ilham
vermek ve onlar bu alanlara 6zendirmek
amaciyla ABD’li basarili bir mihendis, mucit
ve girisimci Dean Kamen tarafindan 1989

yilinda kurulmustur.




CITY - - - -
FIRST FIRST FIRST FIRST
LEGO LEGO TECH ROBOTICS
LEAGUE JR. LEAGUE CHALLENGE COMPETITION
Minik Bilim Bilim Turkiye'de FIRST Robotics
Kahramanlari Kahramanlari Uygulanmiyor Competition
Bulusuyor Bulusuyor Turkey
FIRST 6-10 yas 9- 16 yas 12 - 17yas 15 - 18 yas
LEGO
LEAGUE Bilim Bilim Fikret Yiksel
Kahramanlari Kahramanlari Vakfi
Dernegi Dernegi
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FIRST 3-6 yas

EggUE JR. Minik Bilim Kahramanlar Kesfediyor
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Minik Bilim Kahramanlar Bulusuyor
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6-10 Yas Arasi Cocuklar

3-6 Kisilik Takimlar

18 Yas Uzeri Bir Koc
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Programda Dunyay! ilgilendiren STEM konularini kegfederler.
Neler Var?

Programin 6z dederlerinin rehberliginde eglenceli
etkinlikler yaparlar.

En az 1 motorlu parcasi olan sezon temasi ile ilgili
LEGO modellerini insa ederler.

“Anlat Bana” posteri tasarlayarak yaptiklari
calismalarn baskalariyla paylasirlar.
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Sayilarla Minik Bilim Kahramanlar Bulusuyor
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2019 - 2020 Sezonu
BOOMTOWN BUILD: Yeni Sehrin Muhendisleri

— 750 takim

= 4500 katilimci

Farkli sehirlerden
50 fuar
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Bilim Kahramanlar Bulusuyor

9-16 Yas Arasi Cocuklar

4-10 Kisilik Takimlar

18 Yas Uzeri Bir Kog
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Proje: Her sene aciklanan sezon temasi kapsaminda
arastirma yapip, yenilikci bir c6zim Gzerine bir proje
hazirlarlar.

Oz Degerler: Programin 6z dederleri rehberliginde takim
calismasinin keyfini yasarlar.

Robot Tasarim: Kodlama becerilerini gelistirerek sezon
gbrevlerini tamamlamaya calisirlar.

Turnuvalara katilarak jurilerle calismalarini paylasir; sunum

,yaparlar, maglara gikar. Eglenirler!



Her Yil Belirlenen Bir Tema

2004 - 2005 No Limits / Engel Yok "@gﬁ:m 2012 - 2013 Senior Solutions / Yasglanan Nufusa Geng Gozumler Ss?‘;_,g

2005 - 2006 Ocean Odyssey / Denizlere Yolculuk D@ 2013 - 2014 Nature’s Fury / Doganin Gicl ; @

CEAM
[=l=00 1 B

2006 - 2007 Nano Quest / Nano Macera

FLL
2014 - 2015 FLL World Class / Senin Diinyan, Senin s|n|f192:\@‘é_18~§£

2007-2008 Power Puzzle / Enerji Bulmaca . <. 2015 - 2016 Trash Trek / Cope Cozum Gople Gozum ek

PlStie

2008 - 2009 Climate Connections / iklim Zirvesi e 2016 — 2017 Animal Allies / Hayvanlar: yagam ortaklarimiz {INIMaAL

2009 - 2010 Smart Move / Akill Hareket*‘;’“ﬁﬁ‘f—% 2017-2018 Hydrodynamics / Hidrodinamik: suyun yolculugu ::gl?m

2018 - 2019 Into Orbit / Uzay Serliveni Wﬂ
GRBIT

2019-2020- City Shaper / Sehri Sekillendir _%

2010 - 2011 Body Forward / Beden ve Bilim b

2011 - 2012 Food Factor / Gida Etkeni Fﬁ%%:n
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Rakamlarla Bilim Kahramanlarn Bulusuyor

= Gegmis 15 sezonda, 76 ilden 9-16 yas arasi 22.602 cocuk
ve gence eristik.

= Takimlarimiz gecen sezonlarda, Avrupa Acik Turnuva
Sampiyonlugu ve Kanada Acik Turnuva Sampiyonlugu
dahil olmak tUzere 37 uluslararasi 6dul kazandilar.

= Her yil yapilan patent basvurular var.

= Dudnyanin en iyi okullarinda burslu okuyan “mezunlarimiz”
var.

= Her sezon dezavantajli takimlari dahil etmeye calisiyoruz.
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2018 -2019

SEZON

DESTEKCILERI
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FIRST LEGO League Open International Turkey 2019

22 — 25 Mayis 2019°da 40 farklh tlkeden 82 takimin
katilmiyla “"FIRST LEGO League Open International”
uluslararasi turnuvasina Bilim Kahramanlari Dernegi olarak
Izmir'de ev sahipligi yaptik.




Dunya Robot Olimpiyati Turkiye

6-19 Yas Arasi Cocuk
ve Gengler

2-3 Kisilik Takimlar

18 Yas Uzeri Bir Koc
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Dunya Robot Olimpiyati Turkiye

1140 5 Turkiye
Cocuk ve Geng 406 Takim Olimpiyati
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Merak Makinesi

Menak

makinesi

Boeing destediyle 2016 yilinda Istanbul’da baslatilan Merak Makinesi
projesi devlet okullarindaki cocuklarin mihendislik, matematik, fen
ve teknoloji alanindaki becerilerini desteklemeyi hedeflemektedir.
Program 2018-20109 itibari ile Istanbul, Izmir, Eskisehir ve
Ankara’da uygulanmaktadir; ayrica programin Turkiye genelinde
yayginlasmasi icin calismalar devam etmektedir.
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RNARIES] 9 - 14 YAS ARASI
BWER COCUKLAR VE
|  GENCLER

DEVLET
OKULLARI
ISBIRLIGI

GONULLULERIN
DESTEGI
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Merak Makinesi

Projede STEM (Fen, Teknoloji, Matematik ve
Neler MUhendislik) Programi

?
Var: Havacilik ile ilgili mUhendislik tasarimlari

Danismanlar tarafindan yapilandiriimis, Me':ak

Gondlliler rehberliginde uygulanan, 6 b .
haftalik program makinesi

Zengin egditim materyali destedi (calisma
kagitlar, yonergeler, etkinlik kartlari vb.)

Senlik organizasyonlari ile cocuklarin
calismalarini sergileme imkani
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Merak Makinesi

e
1 Lansman
4 sehirde 40 34 Goculc-Aile
4657 gocuk kurumla isbirligi Senligi
12 Ozel Atolye
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Yilin Bilim Insani- Gencg Bilim insani Odiil Toreni

38 YAS ALTI
BILIM
INSANLARI

UNIVERSITE
ISBIRLIKLERI

TEMEL BILIMLER
VE MUHENDISLIK
ALANLARI
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Yilin Bilim Insani- Geng Bilim insani Odiil Toreni

7 yilda 20 degerli Rektorin
ortakliginda gerceklesen ve
bugiine kadar 45 bilim insani
temel bilim ve miuhendislik

alanlarindaki bilim insanlarinin
odul aldig

Geng Bilim Insani
Odulleri
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Diger Projeler

Cocuklara ve genglere STEM
beceriler1 kazandirilmasi

Kiz ¢ocuklari, devlet okullar1
gibi farkli dezavantajh
gruplarin bilim programlarina
katilimlarinin saglanmasi

Cocuklarin ve genglerin
miihendislik ve teknoloji

alanlarinda ilgilerini fark
etmelerinin saglanmasi
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Akilh Fabrika - Hugo Boss

L= Lﬁ w

« Hugo Boss calisan cocuklarina
yonelik 5 gunldk bilim kampi

« Kodlama ve teknoloji alaninda
ilgilerini arttirmak

« Akilli Fabrika temasinda kodlama
ve legolar kullanarak proje
gelistirme ve sunum yapma
becerilerini gelistirme

« 2017 - 2018 arasinda 3 proje
dénemi ile 200°ti askin ¢ocuk

ve geng
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Bilim Senli

((a]

& Bilim Kitaphgi

STEM

etkinlikleriyle
dolu gecen 2
saatlik senlik

Kurumsal
Gonulltlerin
aktif katilimi

Bilim Kitapligi
ile kalici bir
hatira



Bilim Kahramanlari Dernegi Temsilcilik Modelinin
Gelistirilmesi ve Uygulanmasi

- Dernegimiz faaliyetlerini daha yaygin ve sirdirilebilir bir
yapilya kavusturmak icin temsilcilik modelini hayata
geciriyoruz.
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HSBC <>
Allianz ()

Hisni Ozyedin Vakfi Kiz Yurtlari
Bilim Kahramanlar Bulusuyor
Takim Destegi

Bilim Kahramanlari Bulusuyor Ana
Destekgisi ve Takim Destekgisi

Allianz Soma’da

s BORUSAN Bilim Kahramanlari
HOLDING Gemlik’te Bulusuyor
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] % o Izmir Buylksehir Belediyesi &
IIZF@AS fuarizmir IZFAS Turnuva Ev sahiplikleri

1= ZMITFAA B

2 - izmir Kalkinma Ajansi ve
/// |ka|$/|-\ Teknoparklar Devlet Okulu
# Dweprmontage Destegi
afer Zafer Kalkinma Ajansi
Kalkinma Ajans, YENEP Proje Mentorltgu
tl' BiLIM . _



Minik Bilim Kahramanlari Bulusuyor i¢cin Kosuyoruz!

“ A 4
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Istanbul Maratonunda 4 yildir Minik Bilim Kahramanlari
Bulusuyor Projesi icin yardimseverlik kosusuna katiliyoruz.
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Is birliklerimiz

FIRST Vakfi Turkiye FIRST LEGO League ve FIRST LEGO League Jr.
Turkiye ve Azerbaycan Partneri

Acik Acik Dernegi

‘ Ulusal Gonullulik Komitesi

‘ World Robot Olympiad Association Turkiye Partneri
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Kaynak Gelistirme

Bireysel /
Kurumsal
Bagislar

Uye
Aidatlari

Stratejik
Ortaklar

Iktisadi
Isletme
Urdnleri

HIBE VE PROJE
BASVURULARI

CITY
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AT Buluguyor
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SHAPER Bilim Kahramanlari Ekiplerinin Destekleri

- Bahgesehir Koleji Ankara Kampusu -
Astrostorms Takim Uyeleri

’I:.'ERG%T . ODTU GV Ozel Lisesi METU Fusion Takim Uyeleri

LEAGUE « Mersin Bilim Kahramanlari Bulusuyor Takimlari Mersin
Maraton katilimi

Atayurt Okullari - Robotik Kodlama Odgrencileri

\ N
wM2e giliv « Bursa Cakir Koleji
":" w KAHRAMANLARI

DERNEGI « Bahcesehir Koleji Bursa Bademli ve Modern
Kampdsleri

ﬂ. Bilim Kahramanlan + Doda Koleji Mersin Kampdsi - Yenisehir Belediyesi &
AN Bulugnor Yenisehir Ilge Milli Egitim Mudurligu




Kurumsal
Uyeler
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Iktisadi Isletme Uriinleri
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Estetik Dishekimligi Akademisi Dernegi'nin sizin
adimiza Bilim Kahramanlar: Dernegji'ne yaptigi
baghs ile daha fazla gocugjun erken yasta bilimle
bulusmasma vesile oldunuz. Bilimin toplumun
odagiinda oldujiu bir diinya hayalimize ortak
oldugunuz tesekkiir ederiz.

ASLI YPRTSEVER
Gerkl Salatar

BILIM KAHRAMANLAR DEFNER]

bilimkahramanlari org

edad

Tesekklr Sertifikalari Hediyelik Urtinleri

N
AL LU Y
o il A_A. FIRST
#ognn KAHRAMANLAR] m Bilim Kahramanlan N RS
SHAPER A

b
& DEANES WS Bulusuyor B¢ LEAGUE



SHAPER

FIRST
LEGO
LEAGUE

-
wA\¥Fes LM
-":‘E- KAHRAMANLARI

JERNEG Yilda 1000°i askin gdonillimizin
destegi ile calismalarimizi

gerceklestiriyoruz.

ﬂl Bilim Kahramanian
s Bulusuyor
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FIRST Bilim Kahramanlan
LEGO

LEAGUE Bulusuyor

Nt
20 St Turnuvalara Hazirhk ve
- Turnuva Gunu
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Cocuklar ve Gengler: 9-16 yas
Takimlar: 4-10 Kkisilik
Tema: Her yil diinya giindemine goére degisiyor.
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Yenilikgi
RPy simaramanin Proje
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Gerekli Malzemeler

Robot, yazilim, bilgisayar
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Gerekli Malzemeler

Takim Cahsma Kilavuzu, Muhendislik Defteri,
Turnuva Masasi, Tema Seti

riest | MUHENDISLIK
LEAGUE DEFTERI

mrst | TAKIM GALISMA
& KILAVUZU
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Uluslararasi
Turnuvalar

Nisan-
Mayis-
Haziran

Ulusal
Turnuva

Mart

Yerel
Turnuvalar

Subat-Mart

Sezon
~ Temasi
Ilani-Kayit
Baslangici

Haziran-
Agustos

Sezon
Dosyalari

Eyliil-Ekim

Takim
Kayit/Gincell
emeler

Haziran -
Kasim

Sezon
Toplantilar
Ekim-
Kasim
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< SHAPER
«CITY SHAPER: Sehri Sekillendir»

Takimlardan;
e "CITY SHAPER: Sehri Sekillendir” temasinin kapsadigi
bir sorunu tespit etmeleri,

e Yenilikci cozim Uretmeleri,

e Belirledikleri sorunu ve yenilik¢i cozimlerini turnuva
dncesinde diger kisilerle paylasmalari,

e Sunum yapmalar beklenmektedir.
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16. Sezon Tanitim Videosu

Videoyu izlemek igin tiklayin



https://www.youtube.com/watch?v=9P7piwZUDzM
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2019-2020 Sezonu

CITY SHAPER: Sehri Sekillendir
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SHAPER
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LEGO Foundation

Hisnld M. Ozyedin

Vakfi

IZKA ve
Teknoparklar

Projeler ve Kurumsal

Bagislar (Gaziantep
Belediyesi)

Fikret Yuksel Vakfi

Takim Destekleri

e 3 Takim

e 35 Takim

e 20 Takim

e 10 Takim
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DERMEGI

Yerel Turnuva Sehirleri Ulusal Turnuva

AFYON
IZMIR GAZIANTEP

IZMIR

KAYSERI
20 Yerel Turnuva + 1 Ulusal
BURSA Turnuva
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DERMEGI

16. Sezon Turnuva Takvimi - Yerel Turnuvalar

1. Istanbul Ortaokul Turnuvasi 1 Subat 2020 Ozyegin Universitesi

2. Istanbul Lise Turnuvasi 2 Subat 2020 Ozyegin Universitesi

3. Istanbul Ortaokul Turnuvasi 8 Subat 2020 Yeditepe Universitesi

4. Istanbul Lise Turnuvasi 9 Subat 2020 Yeditepe Universitesi
Ankara Ortaokul Turnuvasi 8 Subat 2020 Cankaya Universitesi
Ankara Lise Turnuvasi 9 Subat 2020 Cankaya Universitesi

1. Izmir Ortaokul Turnuvasi 15 Subat 2020 Fuarizmir

2. Izmir Ortaokul Turnuvasi 16 Subat 2020 Fuarizmir

Kayseri Ortaokul Turnuvasi 15 Subat 2020 Erciyes Uni. 15 Temmuz Yer.

Kayseri Lise Turnuvasi 16 Subat 2020 Erciyes Uni. 15 Temmuz Yer.
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16. Sezon Turnuva Takvimi - Yerel Turnuvalar

Turnwva_____________|Tarh ________|Mekan

3. Izmir Lise Turnuvasi 22 Subat 2020 Fuarizmir

4. Izmir Lise Turnuvasi 23 Subat 2020 Fuarizmir

Bursa Ortaokul Turnuvasi 22 Subat 2020 Uludag Universitesi
Bursa Lise Turnuvasi 23 Subat 2020 Uludag Universitesi
5. Istanbul Ortaokul Turnuvasi 29 Subat 2020 -
6. Istanbul Ortaokul Turnuvasi 1 Mart 2020 -
Gaziantep Ortaokul Turnuvasi 29 Subat 2020 -
Gaziantep Lise Turnuvasi 1 Mart 2020 =
Afyon Ortaokul Turnuvasi 7 Mart 2020 Kocatepe Universitesi

Afyon Lise Turnuvasi 8 Mart 2020 Kocatepe Universitesi
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16. Sezon Turnuva Takvimi - Ulusal Turnuva

« 14-15 Mart Tarihlerinde Izmir'de yapilacak.

« Ulusal Turnuva yerel turnuvalardan farkli olarak 2 gin strayor.

e e ek

Ulusal Turnuva 14-15 Mart Fuarizmir
2020



CITY

SHAPER ..
16. Sezon Turnuva Takvimi - Yerel Turnuvalar
*  Ortaokul ve Lise kademeleri farkli turnuvalara katilacak.

« Karma takimlar lise takimlari ile ayni turnuvaya katilacak.

« Takimlar yerel turnuvalarin sadece 1 guntne katilabilirler.

FIRST Ty
LEGO INIFLuzeyl Turnuva
LEAGUE
¢ — Ortaokul || Crteoku!
‘:‘f._' BiLiM Turnuvasi
##y\e KAHRAMANLARI
#°N  DCRMEGI .
- Lise Lise&Karma
— Takim
Turnuvasi

ﬂ. Bilim Kahramanlan
W~ Bulusuyor — Karma
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Turnuva
Alani

- _
[ s
1. PIT ALANI / CALISMA MASALARI
2. ROBOT OYUN ALANI-Acilis ve Odil
Toreni Alani

3. JURI ODALARI

«  3A-Proje Jurisi Odasi

+ 3B-Robot Tasarim Jirisi Odasi

«  3C-Ozdederler Jirisi Odasi
4. KAYIT DANISMA

5. KOORDINASYON MERKEZi
6. VIP/ MEDYA ALANI

[
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A

L
=

[
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Turnuva Organizasyon Semasi

Turnuva Koordinatoru

Juri
Danismani

CECHELGIY
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Turnuva Gunu Akisi

Robot oyunlari
Kayit/Pit alanina ve opsiyonel juri Son
yerlesim geri gagirma degerlendirmeler
goriismeleri

Robot oyunlari

Kog toplantilar ve jliri Odiil téreni
goriismeleri

Robot oyunlari .
ve juri Ogle yemegi
gorusmeleri
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CITY - o ”‘ Bilim Kahramanlan FIRST
Fgansw KAHRAMAMLARI LEGO
‘ SHAPER o' Db SN Buluguyor LEAGUE



SHAPER Pit Alani Yerlesim ve Hazirhk
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KAHRAMANLARI
DERNEGI

Robot Oyunu

Sezon turnuvasinda
belirlenen gorevler igin

turnuva masasinda 2,5
dakikalik robot oyunu
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Juri Gorusmeleri

Sezon temasi dogrultusunda hazirlanan
¢b6zumlerin proje jlrisine sunumu

Robot tasarim ve yazilimini anlatmak igin Takim ruhunu gostermek icin 6z degerler
robot tasarim jlrisine sunum jurisine sunum
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Hakemler / Juriler

Kamu /ozel sektor calisanlari, universite
ogrencileri, STK calisanlari
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Turnuvanin Katilimcilar Uzerindeki Etkisi

Cocugumun fen
ve matematik
EIERILEER G
derslere ilgisi
artti.

Paylasimi ve
arkadashgi
ogrendiler

VELI GERI KOG GERI
BILDIRIMLERI BILDIRIMLERI

. Birbirleri ile fikir
Cocugumun aligverisi yapmayi

arkadaslari ile

ve basgka fikirlere
saygil duymayi
ogrendiler

kurdugu iliskiler
olumlu yonde
gelisti.
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Sezon Duyurulan

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

HAKKIMIZDA ~ SEZON BilGiLERi GONDLLD oL

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

BAGIS VE DESTEK BASIN & HABERLER

f o © in &

iLETiSiM

Sezon Duyurulari

5 Ekim 20719 - Robaot Oyun Guncsllemesi

S Ekim 2019 - Sezon Toplantilan Hatirlatma Duyurusy

8 Ekirn 2019 - Turnuva Sehir ve Tarih Duyurusy

1 Ekimn 2019 - Sezon Toplantilan Duyurusy

27 Eyliil 2019 - Seron Posteri ve MAC Isletim Sistemi Duyurusu

20 Eylal 2019 - CITY SHAPER: Katilimel Yag GUncellemesi

24 Bylal 20719 - Takam Dizey Suncellemelsr ve Kayd Haklanda

https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/



https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-duyurulari/

w
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SHAPER ""“‘ E?RHNIETANLAEI Q% Bulusuyor

Sezon Dosyalarinda Neler Var?

Bilim Kahramanlan
Bulusuyor

SEZON BILGILERI

Katilim Sartnamesi
Takim Kayit

2019-2020 Turkiye Turnuvalari

Turnuva Takvimi

Sezon Dosyalan
Sezon Videolan BIlIVi ahramanlari Bulusuyor / FIRST ® LEGO® League

Sezon Toplantilan
iletisim ve Logo Kullanumi

somnmn1019-2020 Turkiye-Turnuvalari

Onay Formlan

http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/
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Bilim Kahramanlari Bulusuyor - F/RST® LEGO® League
16. Tiirkiye Turnuvalan 2019 - 2020 / CITY SHAPER™

sayfasindan ulagabilirsiniz.

Takipte kalmay! unutmayn!

Sezon Dosyalari

Onemli dosyalar

CITY SHAPER - Bilgilendirme Motu CITY SHAPER - Kog El Kitabi CITY SHAPER - Sehri Sekillendir Posteri

Robot Oyun / Robot Tasanm

CITY SHAPER - Gérevler Dokimani CITY SHAPER - Kurallar Dokiman CITY SHAPER - Kurulum Dokimani EV3 - Robot Dersleri Posteri

Robot Tasanm - Dederlendirme Formu Tema Seti Kurulum Yénergeleri

Yenilikci Proje - Degerlendirme Formu

Oz Dederler

Oz Dederler - Bilgilendirme Moty Oz Dederler - Dederlendirme Formu




CITY
SHAPER CITY SHAPER- Sehri Sekillendir

* Posteri

FIRST
LEGO
LEAGUE

. “I 2017-2020
16. Sezon

Bilim Kahramanlan Buluguyor / FIRST® LEGO* Lea;ue

TURKIYE TURNUVALARI
BA§LIYDR

‘_“ f-" BiLiM
l"“ KAHRAMANLARI
DERNEGI

Daha guzel bir yasam inga etmel igin_..

CITY SHAPER®*™: Sehri Sekillendir

ﬂ. Bilim Kahramanlan
WS~ Bulusuyor miarRuleseycery CITY

= SHAPER

[l simarsranan. dwranoran
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Kaynak Listesi

« 16. Sezonda takimlara destek olabilecek nitelikte
bir kaynak listesi paylasimi yapilacaktir.

« Bu kaynak listesi yalnizca birer 6rnek olup
sizlerden gelecek kaynak Onerileri ile
gelistirilecektir.
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Muhendislik Takim Cahisma

& Defteri Kilavuzu

FiRST MUHENDISLIK

rrst | TAKIM CALISMA LEAGUE DEFTERI

LEAGUE KILAVUZU
FIRST B
f53 =
LEAGUE

CITY SEHRI
SHAPER SEKILLENDIR

Ao gilim
N KAHRAMANLARI
DERNEG]

INOFIRST ”n S b Z-f::. o educatigﬂ

ﬂ. Bilim Kahramanlan
WS~ Bulusuyor




CITY

SHAPER Takim Guncellemeleri

\.O
‘.\ o BiLiM
o.:.:‘ KAHRAMANLARI
DERNEG!

Yeni Takim Kogu Takim Kogu Girigi

LEGO

CITY
FIRST SHAPER
LEAGUE g

.
‘.‘- f-" BILIM

##yne KAHRAMANLARI Bilim Kahramanlan Bulusuyor / FIRST® LEGO® League (FLL)
#°%  DERNEGI 16, Tirkiye Turnuvalar, 2019 - 2020
City Shaper
Tumnuva anasayfasi

ﬂ. Bilim Kahramanlan
WS~ Bulusuyor

Takim Kayit

Sezon Dosyalari
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Takim Guncellemeleri

Takim Uyeleri

Pudl Soyadi (imsiyet Yeli Ad-Soyad f-Fosta Telefon

Dogum Tariki  Sil

Yeni i-h‘e Ekle

Bilgilerini girdiginiz talom uyesinin kayds dzha once yapdmig ise, bu iye yeni bilgilers gore gancellenecekdin,

ONEMLL Listfen Ad-Sayad, dogum taribi ve Velf Ady bilgtlerinl kimiik kartinda gérdldigi gibi giriniz

'C@TEHEIS nifi= v
[Soys
-Cinsiyat- ' [:_HHJUM —
Veli Adi Soyad® | E-Posta Adresi®

Vel Tebefon (50000000 )
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Iletisim

/- Tanitim faaliyetlerinizde, Bilim Kahramanlari
Bulusuyor / FIRST® LEGO® League olarak
kullanmaya 6zen gdsteriniz.

 Dokumanlarda FLL kisaltmasi kullaniimiyor.

« Sosyal medya paylasimlarinizda bizi de
\ etiketlemeyi unutmayin litfen ©




Onemli Hatirlatmalar

Turnuvaya gelirken tim malzemelerinizi getirdiginizden
emin olun.

Masa ve tema setini getirmenize gerek yok.

Akisa ve programa uymaniz ¢cok onemli!

Turnuva duyurularini e-mail ile takip etmeyi

unutmayin!

Ayni zamanda bu duyurularin hepsi web sitesinde
«sezon duyurulari» altinda yer alacak

Aile onay formlarini onceden tamamlamayi! unutmayin!

N/
wats o piim
#5yn~ KAHRAMANLARI m Bilim Kahramanlan \, FIRST
SHAPER N DERREG AT Bulusuyor 3 LEAGUE



Onemli Hatirlatmalar

Sezon dosyalarinda yer alan Kog El Kitabinda sezonla ilgili
tum bilgilere ulasabilirsiniz.

Turnuvaya gelirken takiminizi tanitacak brosur, hediyelik
hazirlamayi ve takim olarak tasarladiginiz tisortlerinizi

giymeyi unutmayin!

Turnuvaya katilim saglayan tim takimlara elimizden
geldigince ve es dizeyde destek oluyoruz.
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Turnuva Yapisi

« 3 Juri Kategorisi

= 3 farkli juri oturumu

» Rubrik Uzerinden
degerlendirme

» Juriler

« 1 Robot Oyunu

= 3 tur robot magi
= En yUksek skor gecerli

= Hakemler puanlama
yaplyor




FIRST  venilikgi Tanre i

Rubrik Degerlendirme Formu (Eue P

ranergetar: tar baitm igin tximmn beosr sevipssinl en iyl inmmiayan kubuyy Iyarsfieyin. Sjer fziom belirl bir B30, kin broer
e2ckermemisse, o bt on tokunds er slon YOI kb arsferin. Fakriarn 1o gamatarms fakilr oinlz goctermek
Ve faiamilara rehiberilk sdediimek amacyis, Mifsn yorum | geri bildirim
[« o Acayin 1gin gereasiar.

Baglangig Geligiyor Ustaca Ornek Olacak

Sorunun Tanimlanmasi P
; Sorun net olarsk ortaya koyulabilmig mi?

o - RRCAE

ot doyl wa datyy 22 o cok catsyl

Bilgi Kaynaklan

e yonemiz .

v . . . . . : | T " | i
. Sorun Analizi Meveut gizimler dahil clmak Ozere, takimin sorunu inceleme
ve analiz etme dizeyi
o

kriterlerin hangi derecede yerine
getirildigini belirtir. =

Aragtirma

len piziim net olarak ifa

“ediliyor M, pozimin problemi nasd

Yenilikgi Goziim

JE—
o 23 (aver 13 e s

b, . ST
- gy

i B
kisilerle / kurumiaria paylasmes mi?

« Ogrenme beklentileri ve
takimlardan beklenen davranislari
gosterir.

Sunum

Harks 2r iz

- Standart bir degerlendirme saglar.

\
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SHAPER Bulusuyor LEAGUE



SHAPER

Yenilikci Proje




Sezon Temasi

SEKILLENDIR

Takimlar yasadiklar yerdeki bir bina veya kamu alani ile ilgili bir
sorun belirleyecek, bir ¢ozim tasarlayacak ve bu c¢ozimlerini
baskalari ile paylasip onu gelistirecekler.

Yasadiklan yer; takimin kendi sehri, kendi ulkesi veya dinyanin
herhangi bir yeri olabilir.

N,
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Proje Sureci

Sorunu Belirleme

Uzmanlarla gorismeler yapilmasi
Farkli kaynaklarin kullanimi

Saha ziyareti yapilmasi

Anket uygulamasi

Her tarla farkh fikir

Y
wats o BilM

LN #gauns KAHRAMAMLARI
% SHAPER AR

”‘ Bilim Kahramanlar
W2 Bulusuyor

FIRST

€ D LEGO
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Proje Sureci

Yenilikci Cozim Uretme ve Hayata Gecirme

Guncel ¢cézimler neler?

Mevcut cozimler neden ise yaramiyor?

Daha iyi hangi yontemle yapilabilir?

C6zumuntz sorunun ihtiyacini tam olarak karsilayabilir mi?

Diger yontemler basarisizken neden sizin ¢c6zim 6neriniz basarili
olacak?

CozUmunuzun maliyeti nedir? Maliyetleri tahmin edebilmek icin hangi
bilgilere ihtiaciniz var?

Ozel bir teknoloji gerekiyor mu?
C6zimunuzden kimler/neler faydalanacak?

¢

= BILIM Bilim Kahramanlan FIRST
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Proje Sureci

Payvlasim

« CO6zUmUnUz icin tasarim veya plan yaptiginizda paylasin

« (COzimunuz kimlerin yararina?

« Fikrinizle kimler ilgilenebilir?

« (CO6zimunuz hakkinda kimlerden geri bildirim alabilirsiniz?
« Juri karsisinda,

« TUm ekibe gdrev verin
- Eglenceli, anlasil ve farkli bir sunum yapmaya calisin

« Skeg, poster, film, model, slayt, dans vb. farkli ydntemler
kullanabilirsiniz

« Sunum suresi maksimum 5 dakika
« Sunumun tamami video olamaz, canli olmali.

¢
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Yenilikgi Proje Juri Sureci

Hazirlik Soru Cevap
2 dakika 5 dakika

« Koc¢ ve danisman izleyici olarak katilabilir.

« Ziyaretci odanin durumuna gore juri tarafindan kabul edilebilir.

« Sunum canli olmali; 5 dakika boyunca sadece video gosteremez.

 Proje Dokiimani ve Gilincellemeler:
http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/
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Yenilikci Proje -

Baslangic

Rubrik

Gelisiyor

Ustaca

Ornek Olacak

Sorunun Tanimlanmasi *

Sorun net olarak ortaya koyulabilmis mi?

YOK |net degil ve detay az

kismen anlasilir ANCAK
detaylar eksik

codunlukla anlasilir ve detayl

anlasihr ve cok detayli

Bilgi Kaynaklari

Faydalanilan veri ve kanitlarin kalite ve cesitliligi

YOK |dusik kalite; yetersiz cesitlilik

Arastirma

kalite VEYA cesitliligin ivilestirilmesi
gerekiyor; profesyonel{lerie
damgimanmg

yeteri kalite ve ¢esitlilik;
profesyonel(ler)e danisilmis

kapsamii kalite ve cesitlilik;
bircok profesyonele danisimis

Sorun Analizi

Mevcut ¢cdzlimler dahil olmak lzere, takimin sorunu inceleme ve

analiz etme dlzeyi

az dizeyde inceleme; analiz

YOK yok

az dizeyde inceleme; biraz
analiz

yeteri inceleme ve analiz

kapsaml inceleme ve analiz

.
L ]
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Yenilikci Proje - Rubrik

Baslangic

Gelisiyor

Ustaca

Ornek Olacak

Coziim Onerisi *

¢ozdugu aciklaniyor mu?

Onerilen ¢céziim net olarak ifade ediliyor mu; ¢éziimiin problemi nasi|

E YOK |anlasiimasi zor bazi bolimleri kansik anlasilabilir EE{:;?S tarafindan aniaglimasi
o) Yenilikcilik Cozumun yenilikcilik dizeyi - meveut cozumler iyilestirilmis, meveut fikirler farkl
E" ¢ bir sekilde uygulanmis veya tamamen yeni bir fikir dretilmis
v - ¢Ozim / uygulama biraz o 0zgin ¢ozum / uygulama; ispat
= YOK |var olan ¢ézidm / uygulama dzgunliik iceriyor ozgiin ¢6zim / uygulama edilmis katma deger
c
@ = 3 == A = Cozimin segimi, gelistiiimesi, dederdendiriimesi, test edilmesi ve ivilestinimesi igin kullanilan sistematik sireg (¢dzimin
>' (;ﬂzumun GEI I$tl I'III'I'IEEI uygulanmasi agamasinda maliyet ve Gretim kolayhidn gibi faktorer géz dnine alinabilir)
siire¢ VE agiklamas siire¢ VEYA aciklamasi sistematik sireg, sistematik siire, degeriendime
YOK iyilestirilebilir iyilestirilebilir dederlendirme iceriyor S (ySuanaiil g6z onine

ot
e

BiLIm
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Yenilikci Proje - Rubrik

VEYA hayal giicli igermiyor

iceriyor

iceryor

Baslangic Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
Paylasim * Takim, projesini bu ¢calismalarindan fayda saglayabilecek diger Kigilerle /
y kurumlarla paylasmis mi?
. Gziimden faydalanabilecek bir hedef| cdzimden faydalanabilecek birgok
. dile ve arkadaslar diginda gozLm X : . .

YOK |aile ve arkadaslara paylasiimis paylasilmis (6m. sinif arkadaslari) :ﬁ:glﬁ:n?gm profesyonel ile ”s%if;;t;;gm birgok profesyonel
£ |Hayal Giicii Sunumu gelistirmek ve gerceklestirmek icin kullanilan hayal gici
5 gelis gere $ : yal g
c
u=: vok |dusuk dizeyde ilgi cekici ilgi cekici VEYA hayal glici  |ilgi cekici VE hayal glicu cok ilgi ¢ekici VE yiksek hayal

glici iceriyor

Sunumun Etkililigi

Yapilan sunumun istenen mesaji iletme ve organizasyon duzeyi

YOK

anlasilir dedil VEYA dizensiz

kismen anlasilir; biraz organize

coduniukla anlasilir; coguniukia
organize

anlasilir VE guizel bir
organizasyon
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Oz Degerler Jiiri Siireci

Hazirlik Soru Cevap Takim Aktivitesi
2 dakika 5 dakika 3 dakika

« Sadece takimin resmi kogu katilabilir. Jlri koga soru sorabilir.

« Ziyaretci kabul edilmez.

« Hazirlik bolumunde takim Gyelerinin isimleri ve takimdaki
roller sorulur, varsa takimin posteri hazirlamasi beklenir.

« Kura ile belirlenen takim aktivitesi yapilacaktir.
- Takimlarin Oz Degerler posteri hazirlamasi zorunludur.
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Oz Degerler Posteri

Kesif (1)

Herkesin katkisi nasil
Neler fark ettiniz? degerlendirildi?

TUm takim Gyeleri kendilerini

Nasil dengelediniz? nasil takimin bir pargasi gibi
Vurgulamak istediginiz kazanimlar | hissetti?

resdronsteriessian

igsellestirme ve kullanim (2) deneyimlemis oldugunuz surecin ~ Arkadasglik-rekabet (4)
size degerli gelen yani nedir?
orneklerle aciklayin.

Nasil denge saglandi?

Diger takimlara yardim

Ogrendiklerinizi glinliik etme/alma
yasamda nasil kullandiniz?

L.
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Oz Degerler - Rubrik

Baslangic

Gelisiyor

Ustaca

Ornek Olacak

Kesif

Takim 3 alana (robot, proje, 0z degerler) ait becen ve fikirler kesfetmis ve gelistirmis;
sorunlar ¢cozmek icin yenilikcilik ve kararhlik ozelliklerini kullanmis

YOK cok az Omek / sadece 1 alana ait

az omek [ sadece 2 alana ait

bircok Grmek [ 3 alana ait Gmekler var

yeni beceri ve fikiner kesfetme
konusunda birgok dmek var, 2 alana

x . .
— amekler var amekler var ait kapsamii Gmekler var
O ST Takimin eglenceli bir kimligi var; takim FIRST LEGO League'den nasil keyif aldigim
= |Takim Kimligi ifade edebiliyor
= YOK |az kimiik: az eglence DIIHZ kimlik; acik olmayan b?rlz klml_lk_, taklm_ bariz sekilde |bariz I(In_"llll'i, taklm_dlgerlennl
o eflence edlencesini sergiliyor de kendi edlencesine katiyor
é Etki Takim FIRST LEGO League'de ogrendidi bilgiyi, becerilen ve/veya dederleri
kendilenni ve diunyayr gelistirmek icin kullaniyor
vOK |netoimayan FIRST LEGO League bilgi, beceriler veya degerle_r bilgi, beceriler veya de_@erlgr 3E:e:ﬁ$ﬁ;ﬁﬂ;ﬁ?§hm;:mm
etkisi bazi takim Uyelerini etkilemis  |tim takim Gyelerini etkilemis  |yackalanna yardim etmek igin kullaniyor
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Oz Degerler - Rubrik

Baslangic Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
Etkin Olma Sorun ¢ézme ve karar verme sireclen takimin hedeflenne erismesini saglyor.
a YOK takim hedefleri VE slrecler takim hedefleri VEYA sUrecleri |takim hedefleri VE sdrecler bariz strecler takimi iyi tanimi
© bariz degil bariz degil bariz hedeflere tasimis
,% Verimlilik (Turnuva Surecine Kaynaklar takimin kazanimlarina uygun sekilde kullaniimis (zaman yonetimi, rol
T_u Dair) dadihimi, sorumluluklar); takim birlikte iken daha gucli
O ivi zaman yonetimi ! rol animian takimmn |mikkemmel zaman yénetimi / rol
E YOK =i zaman yénetimi / rol tanimian net zaman yonetimi / rol tammilan osa efor VEYA kaynak harcamasindan [tammlan takimin bosa efor VE kaynak
[ kaginmasini saglyor harcamasindan kagmmasini saghyor
-
(111
=

Isi Gocuklar Yapmis

Takimin sorumluluklar ve kocun rehberlidi dengeli

sinirl takim sorumiulugu VE

YOK asin kog yonlendirmesi

sinirh takim sorumlulugu VEYA
asin kog yénlendirmesi

takim sorumlulugu ve kot
yinlendirmesi arasinda denge var

takim tamamen bagimsiz; kog
yonlendirmesi ¢cok az

0
-»h
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Oz Degerler - Rubrik

Rekabet/isbirligi Dengesi

Ogrenmek kazanmaktan daha énemlidir; takim digerlerinden ve rakip takimlardan 6grenir,
onlara dgretir ve onlarla isbirlidi yapar. Takim arkadasca rekabet eder

Baslangic Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
Tiam takim tyelennin fikir ve becern anlaminda katkilan ve farklihklan géz éniine
Kapsayicilik S
o alimyor ve takdir ediliyor
- o Fo i . L - |tim takim Gyelernin katkilan agik bir ; ; ;
[T goz onune alma / takdir etme  |¢odu takim dyesinin katkilan géz sniine I il . takimdaki hekesin katkisi etkin olarak
E YOK sinrl alinmis / takdir edilmis iiﬁ'rlﬁii 9oz Gniine alinmig / takdir kabul ve takdir edilmis
@ savai Ozellikle sorun ve anlasmazliklar cozerken, takim tyeleri eylem ve séylemlerinde
2 yg saygih, duyarl, ve digerlerini degerli hissettiriyor.
o ¥ G = ; - S takim Oyelerinin her zaman hepsinde
— takim Gyelerinin codunda bariz . o __ |takim (yelerinin her zaman, S UySIennm TSr saman nep
ﬂ__ YOK deg takim tyelerinin cogunda bariz hepsinde bariz Eeﬁ?ﬁkiii?‘:&rlmdrgeﬂenne saygrya
=
m
>
S
O

takim Gyelerinin hirbiryle ishirigi

YOK yapmasi bariz dedil veya eksik

takim iyeleri birbiriyle isbirigi

icinde

takim etkin gekilde digererinden
agreniyor ve dierlerine dgretivor § diger
takimlann basanlarin kutluyor

takm etkin gekide difer talimiara yardim ediyor,
oniartian dgnantyor, oriana ortak galigma yapyor VE
difer takimiann bagarianm kutiuyor
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Robot Tasarim Juri Sureci

Sunum (opsiyonel) Soru Cevap
4 dakika 8 dakika

« Sadece takim uyeleri katilabilir. Ko¢ ve danisman katilamaz.
« Ziyaretci kabul edilmez.
« Takim isterse ve hazirlanmissa sunum yapabilir.

« Takimin kod ciktilarini veya kod olan bilgisayari getirmesi
zorunludur.

« Robot Tasarim Idari Ozeti zorunlu dedgildir.
« Robot Tasarim juri odalarinda robot oyun masasi olmayacaktir.

N
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Robot Tasarim Idari Ozeti

(1) eglence
(2) strateji

(3) tasarim siireci: kim nasil katkida bulundu, nasil degisti; nasil
belgelendi?

(4) mekanik tasarim: ambalajlama, dayaniklilik, tamir kolaylgi,
hareket becerisi,

eklentiler
(5) programlama: nasil basladiniz, gelistirdiniz, belgelediniz?
(6) yenilikler: nesi farkli ve 6zel?

L]
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Robot Tasarim-

Rubrik

tamir zamani kullanimi

tamir zamani kKullanirm

tamir zaman Kullanimi

tamir zamani kKullanimi

Baslangic Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
sadlamiik Robot yapisal butinltigind surdirebilecek sekilde ve zorluklara karsi durabilme
Sl becensine sahip olarak tasarlanmis
= vok |0k Kinlgan, sik veya dnemli hata / nadir hata / sadlam yapi,
= sirekli dagiiyor tamir gereksinimi tamir gereksinimi tamire gerek yok
]
& Mekanik Etkinlik Robot pilotlar tarafindan kolayca tamir ve modifiye edilebilir olarak tasarlanmis
x .. ) i
‘= —l verimsiz uygun sekilde en uygun sekilde
S
=
)
=

Makinelestirme

Robot mekanizmalan verilen gérevlerde uygun hiz, guc ve duyarhlikla hareket etmesine

uygun tasarlanmis (hareket et

me ve gorevlen yenne getirme

asamalarinda)

codu gorevde dengesiz hiz,

YOK
gic ve duyarlilik

bazi gorevierde dengesiz hiz,
gic ve duyarlihk

codu gorevde dengeli hiz, glic
ve duyarlilik

tim gdrevierde dengeli hiz,
guc ve duyarlilk

ot
e
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Robot Tasarim- Rubrik

Baslangic

Gelisiyor

Ustaca

Ornek Olacak

Programlama Kalitesi

'F’rugramlar amaca uygun géligtirilmie ve mekanik hata ﬂlfﬁﬂdl@l varsayldiginda tutarh

sonuclar uretebilmektedir

YO

amaca ulasmiyor VE tutarsiz

amaca ulasmiyor VEYA
tutarsiz

amaca codunlukla ulagiyor

amaca hep ulasiyor

Programlamada Etkinlik

Programlar moduler, uygun ve anlasilabilir

WCH

asin kod kullanimi var ve
anlasiimasi zor

verimsiz kod kullanimi ve
anlasiimasi ugrastirici

diizgln kod ve anlasiimasi
kolay

en uygun kod ve herkesin
anlayabilecegi sekilde yaziimis

Programlama

Otomasyon / Yongudlm

Robot istendidi gibi ve tamamen mekanik velveya sensdr yardimiyla hareket edecek ve gorevlen yenne getirecek
sekilde tasaranmistir. (minimum oranda pilot midahalesi ve/veya programlama zamanlamasi)

YORK

robotu almak VE yénlendimmek icin
sikca pilot midahalesi var

robotu almak VEYA yonlendirmek
icin sikga pilot midahalesi var

robot codu zaman istendidi gibi
hareket ediyor, az pilot midahalesi
var

rabat her zaman istendigi gibi hareket
ediyor, hi¢ pilot midahalesi yok

.
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Robot Tasarim- Rubrik

Baslangic

Gelisiyor

Ustaca

Ornek Olacak

Tasarim Sureci

Alternatiflerin disintlmesi, segimlerin daraltiimas: ve test edilmesi, tasanmin optimizasyonu gibi iyilestirme
sirecler gelistirimis ve aciklanmis (hem programlama hem de mekanik tasanm igin gecerlidir)

Yenilikcilik

Takim gdrev tamamlamada faydasi olan, yeni, baskalarinda olmayan veya beklenmeyen
dzellikleri tanimlayabilmektedir (tasanm, program, uygulama veya strateji vb.)

o>
I~ organizasyon VE anlatimin organizasyon VEYA anlabimin | . - sistematik, iyi aciklanmis ve
2 | YK | elistirimeye intiyac) var gelistirimeye intiyaci var sistematik ve Iyl aciklanmis 1o 0ol enmis

5 Gorev Stratejisi Takimin oyun stratejisi acikca tanimlanmis ve belirtilmis

>

o YOK takimin anlasihr bir stratejisi takimin anlasihir bir stratejisi takimin hedefler iyi tanimlanmig ve  |takimin neredeyse tim gdrevien

— WVE hedefi yok VEYA hedefi yok stratejileri anlagilir vapabilmek icin anlagilir stratefisi var
2

o

!

n

YOK

orijinal bir 6zellik yok

kismi katma dederi veya potansiyeli
olan orijinal ézellikler

katma deger potansiyeli olan
dzellikler

dnemli katma degderi olan
orijinal 6zellikler

ot
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Geri Cagirim

« Geri Cagirim yapilip yapilmayacagi turnuvadaki takim
sayisina gore belli olacaktir. Turnuvada geri ¢cagirim varsa ve

« Turnuvada Tam Odul Tablosu kullaniliyorsa alt kategori
bazli geri cagirim yapilacaktir. (Arastirma, Yenilikgi
C6zim, Sunum, Ilham Vericilik, Takim Calismasi, Duyarli
Profesyonellik, Mekanik Tasarim, Programlama, Strateji
ve Yenilikgilik)

+ Turnuvada Konsolide Odul Tablosu kullaniliyorsa kategori
bazli geri cagirim yapilacaktir. (Yenilikci Proje, Oz
Degerler, Robot Tasarim)
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Geri Cagirim

Takimin geri cagiriimasi 6dil alacagr anlamina gelmez.
Takimin geri cagirnlmamasi 6dul almayacagi anlamina gelmez.

Geri cagirimin slresi daha sonra duyurulacaktir. Geri cagirim alt
kategori bazli geri cagirim yapilan turnuvalar ile kategori bazli
geri caginm yapilan turnuvalarda farkl olabilir.

Geri caginmda Oz Dederler posteri sunumu olmayacaktir.
Geri cagirimda proje sunumu;

- Alt kategori bazl geri cagirnrm yapiliyorsa sadece sunum alt
kategorisi icin yapilacaktir.

- Kategori bazli geri cagirim yapiliyorsa sunum yapilacaktir.
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Odiillere Karar Verilmesi

Once sampiyonluk ddulleri ve daha
sonra tum kategori 6dullerine karar
verilir.

Sampiyonluk o6dullerini belirlerken
FIRST LEGO League tarafindan
yayimlanan Judging Lite dokimani
kullanihr.

.
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Odiiller
e

Takim sayisSina ore S [P Yenilikgi IS e —
turnuvada Kons%lide (sol) $ e Froe §
veya Tam (sag) Odul £ ) Em
Tablosu kullanilacaktir. oy *
Robot Performans

Robot Performans +
odulleri robot maclarinda B —
alinan skorlara gore 3
verilir. E

§ Aslan Kog

X
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Sampiyonluk Odiilii

Hem Robot Oyunu ve
| — Robot Tasarimda hem de
‘A ampiyorluk e @ e Yenilikci Projede
- | mikkemmellik ve yenilikgilige
ulasirken Oz Degerleri
tamamen benimseyen takima
verilir,

Uc temel juri kategorisi ve
Robot Performans sonuclari
esit oneme sahiptir (her biri
%25).
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Odiil Degerlendirmesi

Bir ust turnuvaya cikmak
bir 6dul degildir!

Bir takim birden fazla
odul alamaz*

* Bazi istisnalar disinda

X
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Odiil Istisnalari

LUSAL 1unives..

. H;)L:mhk Odilii
” T 176
Robot Performans odulud ile Recuvge @ R.ROBOFORMERS
birlikte baska bir 6dul il . 8 2
alinabilir.
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Odiil Istisnalari

. ( Juum-
'“U'H i\)lfir:):’//

FATIH UCAR

BIZFAS

Ko¢ ve Danismanlar
ASLAN KOC odul
aldiklarinda bu takimin
alacagi odulleri
etkilemez.
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Global Innovation Award Adayhqgi

« Gercgek dunya problemlerine kendi yenilikci cozUmlerini
gelistiren takimlarin icinden Turkiye'yi temsilen 5 takim
secilecektir.

 Her yerel turnuvadan 2 aday belirlenecek. Daha sonra bu
adaylar arasindan ulkeyi temsil edecek takim secilecektir.

- Bu 8dul adaylidi bir 6dul dedildir. Odile aday olacak takimlar
herhangi bir odul almis veya almamis olabilirler.
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Sertifika ve Madalya

« Tum takim uyeleri
sertifika ve madalya
alir.

e Ulusal turnuvada
madalya verilmez.

W,
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Geri Bildirim Verilmesi

« 16. sezonda da takimlara geri bildirim verilecek.

- Degerlendirme formlarinda jlrilerin degerlendirmelerinin
ortalamasi alinacak ve forma tek tik isaret olarak koyulacak.

« Formlar Turnuvanin sonunda dernek yetkililerinden koglar
tarafindan imza karsiligi teslim alinabilecegi gibi bazi
turnuvalarda daha sonra mail ile de gonderilebilecektir.
Turnuvada hangi sistemin uygulandigi turnuva sabahi
toplantida duyurulacaktir.

- Geri bildirim formlarini karsilastirmak size dogru bir sonug
vermez: her odadaki juri degerlendirmesi farkli olabilir; ancak
ayni oda igerisinde tutarlidir. O nedenle bizim takim daha iyi
almis ama neden odul almadi demek dogru olmaz.
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Koc¢ ve Danismanlar Dikkat

SHAPER

« Robot, bilgisayar ve diger takim ekipmanlari ile
ugrasmayiniz.

- Oz Dederler jurisinin size soru sormasi harig, jiri
oturumlarinda s6z almayiniz, takima mimik ve
el/kol isaretleriyle midahale etmeyiniz.

« Juriler takimlara pozitif bir juri tecrtubesi
yasatmak icin varlar; bu durum takim Gzerinde
olumlu veya olumsuz bir beklenti yaratmasin.

KAHRAMANLARI . - . v . AV
DERNEG « QOda icerisinde yasadiginiz/gozlemlediginiz ve
onemli oldugunu distndiginiz bir sorunu litfen
ﬂl . ciktiktan sonra koordinasyon ekibine bildirin.
AP s
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Hazirhk

’ 3 . r )
Oz Degerler posterinizi “Yazrhkl olmak
hazirlayip yaniniza almayi zaferin yarisidir.”
unutmayin. Miguel de Cervantes

.

* Program ciktisini veya sarjl
olan bir laptopu yaniniza
almayi unutmayin.
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Notlar

Ulusal turnuvada, yerel turnuva olan her ilden
juriler oluyor. Lojistik nedenlerle turnuvanin
yapildigi ilden ve cevresinden daha fazla jiri
olabilir. Ancak biz olabildigince dagihmi esit
sekilde ayarlamaya cgalisiyoruz.

Proje tanitim formunu bu yil 15 gin oncesinde
gdéndermenizi bekliyoruz. Bu sizin projenizin
dogru dederlendirilmesi icin cok 6nemli.

Pit alanindaki Oz Degerler ihlalleri takimin Oz
Degerler jiri degerlendirmesine etki etmiyor;
ancak yapilacak Oz Degerler ihlalleri takimin

diskalifiye olmasina sebep olabilir.



Uluslararasi Turnuvalar

SHAPER

World Festival 15 — 18 Nisan 2020 Houston, Texas ABD
FIRST LEGO League Open Invitational 7-10 Mayis 2020 Nagoya, Japonya >
Japan
F ’Rsr FIRST LB Lesgue Cpen [mviEieel 13-16 Mayis 2020 Selanik, Yunanistan 2
LEGO ereece
LEAGUE FIRST LEGO League Open 26-28 Haziran 2020 Rio de Jeneiro, 2
International SESI (tahmini) Brazilya
FIRST LEGO League Open
.‘ > International Australia 3-5 Temmuz 2020 Sydney, Avustralya 1
‘__‘ & BILIM
"‘ = KAHRAMANLARI
’ DERNEGI
Global Innovation Award 7-9 Haziran 2020 Orlando, ABD 5
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TURNUVADA GORUSMEK
DILEGIYLE ©

Sorulariniz igin
juri@bilimkahramanlari.org
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Robot Oyunu



SHAPER

% Kurallar

 Turnuva Kurallari

’I...’ERGSOT « Mac Siresi Baslamadan Once Kurallar
LEAGUE - Mag Sirasindaki Kurallar

9o silim « Mac Sonu Kurallari

##y\e KAHRAMANLARI
#°8%  DERMEGI ° Puanlama

@' E:HT;E:EF e NOT: Her takim 60 puan ile robot oyununa baslayacak.



https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/2019/CITY_SHAPER_Kurallar_Dokumani.pdf
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Turnuva Masasi ve Tema Seti
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https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/2019/CITY_SHAPER_Kurulum_Dokumani.pdf

CITY
SHAPER

*

FIRST
LEGO
LEAGUE

N -
Ao gilim
##y\e KAHRAMANLARI
#°N  DERMEG

ﬂ. Bilim Kahramanlan
W~ Bulusuyor

Gorevler

Gorev videolarini izlemek icin tiklayin


https://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezond/2019/CITY_SHAPER_Gorevler_Dokumani.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=53VFkMA8UuI&list=PLwL-UNCNtbCKGHVWC7LsgR-sb7bGbdkdy&index=2&t=0s
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Sosyal Medya Hesaplarimiz

facebook.com/ bilimkahramanlari

l@' instagram.com/ bilimkahramanlari

twitter.com/ BilimKahraman

u youtube.com/user/bilimkahramanlari
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Iletisim kanallarimiz

Genel sorulariniz igin:

destek@bilimkahramanlari.org

Bilim Kahramanlari Bulusuyor programina ait sorulariniz igin:

bkb@bilimkahramanlari.org

Juri sureci ile ilgili sorulariniz igin:

juri@bilimkahramanlari.org

Yenilik¢i Proje ¢galigmalariniza dair sorulariniz igin:

proje @bilimkahramanlari.org

Robot Oyununa dair sorulariniz igin:

robotoyun@bilimkahramanlari.org



mailto:destek@bilimkahramanlari.org
mailto:bkb@bilimkahramanlari.org
mailto:jüri@bilimkahramanlari.org
mailto:proje@bilimkahramanlari.org
mailto:robotoyun@bilimkahramanlari.org

