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GOREV MODELLERi YAPIM

LEGO parcalarini ve TEMA SETINDEN cikacak olan CD’de verilen ydnergeleri kullanarak gérev modellerini yap.
Bir kisi bu isi 2-3 saatte yapabilir, dolayisiyla miimkiinse, ekip olarak calisin. LEGO parcalariyla az veye
deneyimli bir arkadasiniz varsa, gérev modeli yapim deneyim kazanmak i¢in ¢ok iyi bir yoldur. Bu ayrica ekip
arkadaslarinin birbirini daha yakindan tanimasina izin verir.

Gorev modellerinin diizenlemesi

Dual lock

Dual lock gerekir ibaresi gdziiken gorev modellerinde, model kullaniilmadan énce saha zeminine
sabitlenmelidir. Sabitleme i¢in 3M’in dual lock Grtind kullanilir. Bu Grin saha kurulum kitinin icinde seffaf, diz
bir torbanin icindedir. Dual lock her iki ylzeyin Ustiste gelip, bastiriimasiyla isler. Kilit tasinma ve saklamayi
kolaylastirmak icin cekerek agilabilir. Dual lock uygulamasi modellerde sadece bir kere gerekir. Dual lock’u
kullanmak igin:

1nci adim: saha zemini izerindeki icinde X isareti olan her kutucuga bir kare bant parcasini yapiskan tarafi altta
yerlestirin ve iyice bastirin.

2nci adim: bu kare bant pargalarinin tam Uzerine gelecek sekilde birer banta pargasini bu sefer yapiskan tarfi
Ustte olacak sekilde bastirin. Bant parcalari birbirlerine kilitlenecektir. Not: Parmakla bastirmak yerine,
bantlarin Ustlinde geldigi mumlu kagit kullarak bastirmak isinizi kolaylastirabilir.

3ncl adim: Gorev modelini yapisan tarafi Gistte olan banta yaklastirip, bastirin.

DIKKAT: Her bir kare bant parcasini icinde X olan karenin tam (izerine gelecek sekilde ve her modeli de tam
isaretli yere yerlestirin.

DIKKAT: Gorev modelini bastirirken, yapsinin en alttaki bolimiine bastirin ki, model “parcalanmasin.” Daha
sonra gorev modelini yerinden ayirmak i¢in yine en alttaki béliimden gekin.

Not: Daha buyik ve esnek modeller icin her seferinde 1 veya 2 dual lock parcasi kullanin.

Kurulum detaylari
Atardamar (dual lock gerekli) Bu parca, kuzey-batidaki isaretli yerine tam olarak yerlesmeli.

Rampa (dual lock gerekli) Bu pargayi algalan tarafi Ussi isaret eder sekilde sahanin kuzey-batisindaki yerine
tam olarak yerlestirilmeli. (Rampanin kirmizi manivela kolu bati tarafinda olacak.)

Siringa (dual Lock kullanilmayacak) Kirmizi (alyuvarlar) ve beyaz (akyuvarlar) kan hiicrelerini asagida
gosterildigi gibi yerlestirin (alt ugtan baslayarak: beyaz, kirmizi, beyaz, 2 kirmizi, beyaz, 2 kirmizi ve 2x3’liik agik
alan olarak.) Ardindan rampanin manivela kolunu kalkabildigi kadar kaldirin. Siringa rampanin Gst ucunda
durucak ve bu sayede kirmizi destek siringanin yuvarlanmasini 6nleyecektir. Sonrasinda bati yonindeki



tekerlerin her ikisininde kirmizi raya dokunduguna emin olun. Her seferinde siringanin gévde parcalarinin,
ozellikle de ignenin, birbirlerine sikica bagli oldugundan emin olun.

ince kemik (dual lock gerekli) Kiiciik olan batidaki parcayi bati merkezinde isaretli yerine tam olarak yerlestir.
Ardindan biiyiik (dogu) olan pargayi isaretli noktada kiiglik olanla arasinda 1,5 mm bosluk kalacak sekilde
yerlestir. Daha sonra baslangi¢ durusunu olusturmak icin dogu parcasinin altindaki agih ¢gizgisiyle kemigin tam
ortasindan gikan hayali bir gizgiyi denk getirecek sekilde agili hale getir.

Kalin kemik (dual lock gerekli) Blyiik olan parcayi giiney merkezdeki isaretle belirlenmis olan yerine tam
olarak yerlestir. Kigik olan parcayla olan hizalanma sekli asagida gosterildigi gibi her iki parcanin gri raya
(aralarinda 1,5 mm bulunacak sekilde) paralel olarak hizalanmasiyla yapilir.

Kale (dual lock gerekli) Bu pargayi sahanin ortasindaki isaretli yere yesil seriti gliney-glineybatiya doniik olacak

sekilde yerlestir.



Doku alanlari (hasta ve saglikh hiicreler) (dual lock gerekli) ( buyik parcada kullanilacak, kiiclik olan parcada
kullaniimayacak).

Bu parcay! gliney-dogu merkezdeki isaretli yere tam gelecek sekilde yerlestir. Tiim panellerin disey
konumda, yizleri beyaz veya siyah olacak sekilde rastgele dondirlerek kurulum pozisyonunu almasi sagla.
Hicbir zaman panellerin siyah olan yizlerinin timi kuzeye bakar sekilde olmamali. Bu panellerin ayarlanmasi
(hakem tarafindan) robot Gissiin disinda ve etkin haldeyken yapilmali. Bu sayede robot Gsteyken hasta /saghkl
hicre kombinasyonunu asla bilimeyecektir.

Beyin ve kapi (dual lock gerekli) Bu parca dogudaki isaretle belirlenmis yerine tam olarak yerlestirilmeli.
Beyinle kapi arasinda aksin islediginden (kapiyi hareket ettirebildiginden) ve yere paralel oldugundan emin
olun. Kurulum pozisyonunda kapi kapali olmali.




Dogru basing 6l¢iim modeli (dual lock gerekli) Bu pargayi kuzey-dogudaki isaretli yere tam olarak yerlestir.
Kurulum pozisyonunda tekerlek agirlik asagida olur. Lastik kayisin sadece gri yarim bilezik (kliciik makara)
yivinde oldugundan emin olun. Kayisin mavi kirislerin (izerinde olmamasina ve bej renkli capraz aksa
sirtmemesine dikkat edin. Bu gorev modelinde ne kadar ¢ok siirtlinme olursa, gorev o kadar kolay
basarilacakmis gibi gelebilir. Bu ylzden tam dizgin ¢alisan gdérev modeli kullanarak galistiginizdan emin olun.
Turnuvada dogru isleyen modeller bulacaksiniz.

Doktor ve hasta (dual lock kullaniimayacak) Doktoru kuzey-batidaki yon pusulasinin merkezine oturur halde
ve Usse bakacak sekilde yerlestirin. Hastayi da en batidaki sinir hiicresinin ortasina oturur halde batiya bakar
sekilde yerlestirin. insanlarin kollarinin ne durumda oldugu 6nemli degil. Doktorun gantasi olabilir de,
olmayabilir de. Ancak, her ikisinin de saclari lutfen iyi goziiksiin ©

ilag otomati ve kabi (dual lock gerekli) (otomat icin kullanilacak, kap icin kullaniimayacak) Bu pargalari
otomatin siyah paneli dogu-giiney-doguya bakacak sekilde, kuzey-dogu merkezdeki isaretle belirlenmis yere
yerlestir. Siyah panel sonuna dek acik olacak ve ilaglar da kolonlar halinde dizilmis olacaklar. Dogu kolonu



pembe, ortadakini beyaz, digerini de mavi olacak sekilde ayarla. ilaglar otomata sigdiklari siirece kendi
aralarinda veya rafa uygun olarak diizenli olmak, veya bir tarafa birikmis olmak zorunda degiller.

Mekanik el (dual lock gerekli) Eli, kuzeye doniik olacak sekilde, kuzey merkezdeki isaretle belirlenmis yerine
yerlestir. Kurulumda el algak ve geriye ¢ekilmis halde olmaldir. En kolayi eli patent olmadan hazirlamaktir.
Kolun kirmizi alt kismini en kuzeye erisecek sekilde it. Sonra kolu saha zeminine dogru gidebildigi noktaya
kadar gevir. Son olarak da, kolun gevirmeden gidebildigi en gliney noktaya kadar kaydir.

Patent (dual lock gerekli) Bu parganin yarisi sizin sahanizda diger yarisida karsi takimin sahasinda durmalidir.
Eger calismak icin sadece bir sahaniz varsa (ki cogu takimin bir tane var), parcanin karsi sahada kalacak olan
kismini, dengesini kaybetmemesi icin, destekleyin. Gri gcercevenin iki ayaginin pozisyonu dogu - batidaki
isaretlerine oturacak sekilde yerlesmelidir, ancak giiney - kuzey ayaklarinin tam olarak isaretlerin lizerine
gelmemesi olasi ve beklenendir. El patenti ¢esitli uzakliklardan kapabilecektir. Son olarak patenti tasiyicisinin
icine yerlestirin.



Kalp (dual lock gerekli) Bu parga kuzey-bati merkezdeki isaretli yerine, kalbin ug noktasi giiney-giliney-batiyi
isaret edecek sekilde yerlesir.

Geriye kalan pargalar (dual lock kullaniimayacak) biyomedikal miihendisi, her iki gozu, stenti, 3 alyuvari, kalp
pilini, kalp yamasini, ve kemik kopriisiini Giste herhangi bir yere veya hakemin gérebildigi esya kutunuza
yerlestirebilirsiniz.
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SAHA BAKIMI
Kenar duvarlar — Her tirli bariz girinti veya ¢ikintiyi tamir et.

Saha zemini — Saha zemininin gliney kenar duvara dokundugundan ve dogu-bati aksinda merkezlendiginden
emin olun. Saha zeminni iz, kalinti birakabilecek herhangi birseyle temizlemeyin. Her yapiskan veya kaygan



kalnti, robot performansini, yeni saha zeminine kiyasla, etkileyebilir. Turnuvalarda genelde yeni saha zemini
kullanilir. Saha zemininin alti ve istiinde kalabilecek toz ve kalintiyi kaldirmak icin elektrikli siipiirge veya nemli
bir bez kullanilir. izleri silmek igin beyaz bir silgi deneyin. Saha zeminini saklamak veya tasimak igin
katlayacaksaniz, robotun hareketini etkileyebilecek kivrim izi olmayacak sekilde katlayin. Turnuvalarda eger
yeni saha zemini kullilacaksa, turnuva tarihinden once saha zemini agilmali ve diizlesmesi saglanmalidir. Asiri
kivrim sorunlari igin saha zemininin dogu ve bati taraflarinda cift tarafli (en fazla 6mm genisliginde) bant
kullanmak miumkindir. Koplk (¢ift tarafli) bant kullaniimamalidir.

Gorev modellerinin bakimi — Modellerin iyi ve ilk durumda olduklarini baglantilari sik sik diizeltip, sikistirarak
kontrol edin. Dingilleri bastan sona kontrol ederek serbest¢ce donebildiklerinden emin olun. Egilmis olanlari
degistirin.




