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Proje’de Nasil Yapilir

Neden Proje?

FLL Proje arastirmasi tim sezon deneyiminin en kritik noktasidir. FLL, sadece robot yapip, yaristirmak degildir.
FLL’yi degerli kilan robot gorevleriile tema arastirmasiyla kazanilan bilimsel farkindaligin, sorun, ve ¢éziimlerin
hepsi arasinda baglanti kurabilmektir.

FIRST takimlarin ¢cok yonli olmalarini destekler. Tim basarili miihendislik veya teknoloji projeleri cok cesitli
yetenek ve becerileri gerektirir. Ornegin, eger NASA takiminda Mars iklimini ve arazi kosullarini bilen
tasarimcilar ve mihendisler olmasaydi, Mars ylizeyinde gezen robot, MARS ROVER, bu kadar basarili olamazdi.

Bu yilin projesine baslamadan énce tiim takiminizin PROJESI EGITIM DVD’sini izlemesini dneriyoruz. Ancak,
unutmayin ki, proje etaplari DVD yapildiktan sonra degismis olabilir. Bu ylizden FLL websitesindeki
(www.bilimkahramanlari.org ) projeyle ilgili en giincel bilgilere basvurmaniz tavsiye edilir.

BASLARKEN
Bu senenin 6zel talimatlari FLL websitesinden 3 Eylil glini verilecek. Projenin 3 asamasi vardir:

e arastirman sayesinde tema konusuyla ilgili diinyanin glincel bir sorununu belirle,
e yenilikgi bir ¢d6ziim Uret,
e arastirma ve ¢6zUmini paylas.

Baslamadan dnce bu senenin Proje dokiimanini ok dikkatli bir bicimde okuyun.
Odiillere hak kazanmak icin takiminiz projenin 3 adimini da turnuva sirasinda jirilerle paylagsmali.

ilk basta proje gbz korkutucu gdziikebilir, ama eger bunu kiiclik parcalara ayirirsaniz daha kolay
yonetilebilirsiniz. Kog El Kitabinda 8 hafta iginde takimin projesini nasil tamamlayabilecegini gosteren 6rnek bir
gizelge bulunmakta.

DETAYLAR

Giincel bir sorun belirlemek

Takiminizin proje ile igili odagini belirlemeye su sekilde baslayabilirsiniz:

1.takiminizla birlikte gérevleri ¢cok dikkatlice okuyun; takim Gyelerinin anlamadigi boélimleri agikhga
kavusturmak icin soru sormalarina izin verin.

2. konuyu grupla birlikte gorisin ve baslik hakkinda genel diistinceleri olusturmak (izere beyin firtinasi
yapin.

3. Ui¢ veya dort ana fikri secin; takimin bu fikirleri arastirmak i¢in daha kiiclik gruplara bélin.
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4. takim olarak bir araya gelip, arastirma sonuglari paylasin.

5. arastirmanin hangi yonlerinin en 6nemli ve/veya projeyle alakali olduguna karar verin; fikirleri 6nem

sirasina gore siralayin.

Yenilikci bir coziim iiretin

Takiminiz sectiginiz sorunla ilgili bir 6zglin ¢6zlim Gzerinde hemfikir olmali. Yenilik¢i demek ¢6ziimin

halihazirda baskasi tarafindan kullanilmiyor olmasi demek. C6ziim{iniiz yeni bir fikir veya varolan bir fikrin

gelistirilmis hali olabilir. Bunu yapmak igin fikirleri ayri ayri kiiclik gruplar halinde gelistirip takima sunabilir

veya takim olarak beraber isbirligi yaparak bir fikir ¢cikartabilirsiniz. Eger ayri ayri bir bicimde baslayacaksaniz,

son ¢o6zlim icin cesitli ¢ozlimlerin en glgli yanlarini birlestirerek ilerlemeyi unutmayin.
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7.

takiminizla fikirler Gizerine beyin firtinasi yapin,

farkli ¢ozlimler gelistirmeye baslayin,

teklif ettiginiz ¢ozlimlerin ve/veya varolan ¢ézimlerin gelismis halleriyle ilgili resim ¢izin,
olabilecek her ¢6ziimi takima sunun,

takim olarak lizerine odaklanilacak bir ¢6ziim secin (bu fikir farkh bir ¢ok fikirlerin glicli yonlerinin
birlesiminden de olusabilir;)

sectiginiz ¢ozimu gelistirmek Gzere takiminizi toplayin,

eger anlamli geliyorsa, bir prototip yapin.

Arastirmanizi ve ¢6ziimiiniizii paylasin

Bu adim sadece sunumunuza ¢alismak icin degil, projenizi tamamlak icin de cok 6nemlidir. Bu adim

projenizde farklilik yaratmaniz icin verilmis bir sanstir. Cevrenizdekilerle bilim ve teknolojinin heyecanini

paylasmak icin bir firsattir. Hatta, paylasiminiz ¢cevrenizdekileri harekete bile gecirebilir.

1.

3.

bulgularinizi kiminle paylasabileceginiz konusunda (okulunuz, yerel kamu kurumu, yerel bir firma,
sivil toplum kurulusu, veya diger FLL takimlari ) beyin firtinasi yapin. Kimin, sizin 6grendiginizle en
cok ilgilenecegini ve/veya bu bilgiyi olumlu yonde kullanacabilecegini distuntin;

bulgularinizi kiminle paylasmak istediginizi segin ve turnuva 6ncesi sunumunuzu kime yapmak
istediginize karar verin;

paylasmak istediginiz bilgiyi diizenleyin ve dncelik sirasina dizin.

Jiirilerle neleri paylasacaginizi belirleyin

Turnuvada sunum icin 5 dakikaniz olacagi i¢in, sunumda kullanacaginiz bilgiyi dikkatlice segin:

e projeye 6nemli katkis bilgi,

e elinizde glivenilir bilgi ve veri olan bilgi,

e odaklandiginiz sorunla ve yenilik¢i ¢coziimiiniizle yakindan alakal bilgi ve veriler,

e takiminizin sunum stiline veya yapisina uygun olan malzeme,

e buyilin projesine ve l¢ adima uygunluk.



Jiirilerle nasil paylasilacagini belirle

Projenin son gelisim asamasinda dort dnemli faktor var:

e proje hedeflerine ve proje 3 adiminin tamamina nasil ulastiginizi gésterin,

e takim lyelerinizin becerilerini ve bilginizi tamamlayan 6zgtin bir sunum formati / stili segin; segenekler
cok, limit yok, sunlari da igerebilir: tartisma, skeg, sarki, mizik, ve video olan bir sunum, ciddi bir
sunum, vs.

e Kog El Kitabinda arkasinda bulunan béliimdeki ilkelerle jiirleri nelere bakacaklarini ve nelere daha
yakin ilgi gosterecekleriyle ilgili nitelikler mikemmel stitununda listelenmistir;

e sunumunuz bir kalite seviyesi belirlesin; asagidaki “kalite standartlari” bollimune bakin.

Parlat ve miikemmellestir

Asagidaki onerileri takim olarak tartismak igin biraz zaman ayirin.  Bu yolla herkes isi nasil kolaylastiracagini,
sonucun naslil daha basarili ve eglenceli olacagini anlayacak.

1. Kalite standarti
Takiminizin proje sunumunda gereken kalite standartini en iyi sekilde anlamasi i¢in 6rnek sunum
gormeleri gerekebilir. Bazi FLL Turnuvalari takimlara ve halka tiim proje sunumlarini gérmeleri igin
izin veriyor. Eger bu sizin etkinliginiz icin de dogruysa, bu avantajdan yararlanin!

Bazi FLL turnuvalarinda da en iyi sunumlar kapanis toreninde tekrar yapiliyor. Eger oyleyse,
dikkatle izleyin!

Ayrica, baska bir takimin sunum provasini izlemek igin ricada bulunabilirsiniz veya Proje Egitim
DVD’sindeki sunumlari izleyebilirsiniz. Minnesota ‘da bulunan “High Tech Kids” adl FLL
organizasyonu gegen yillardaki kazananan sunumlarin érneklerini veriyor: www.hightechkids.org

2. Algila ve hedefleri basar
Gegmis tecriibeler gosteriyor ki, bircok basarili proje ve sunumlari FLL konusu ve proje yonergeleri
kilavuzlugunda yapildigi igin basarili oldu. Bu sebeple, projenizi gelistirmek icin ilk adim temanin
ve bu senenin kilavuzlarinin hepsinin anlasilmasi olmal.

3. Cevrenizi projenize katin
Yakin ¢evrenizde bulunanlar yardim ve destek icin cok 6nemli olabilir. Cevrenizdekileri fe“tavsiye
alinacak,” “kaynak olabilir,” “bilgi ve yol gosterici” olarak ayirin. FLL projesinde ortak ilgi alanlari
gosterebildiginizde, bir¢ok toplum kurulusu takiminizin gelisimini destekleyecektir.

4. Takimin becerilerini gozden gegirin
Sizin takiminizin tiim takimlar arasinda parlamasi icin bir firsat! Takim tyeleri sunumunuzu
ayricalikli kilmak icin ne gibi katkida bulunabilirler? Ogrenciler sanatla ilgililer mi, enstruman galan
var mi, rol yapabiliyorlar mi, sarki séyeleyebiliyor mi, siir yazabiliyorlar mi? Web sitesi, video
animasyon yapimi gibi konularda 6zel yetenekleri olan kisiler var mi? Varsa, bu yetenek,
becerilerden yararlanin ve sunumunuzu bunun tzerine kurun.
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5. Prova, prova, prova

Hazirhk galismalariniz soru — cevap bolim de icermelidir. Sunum provasini géstermek igin

aileleri, 6gretmenleri, veya diger 6grencileri davet edin. Bu seyirciler takima soru sorabilir, geri

cevaplar verebilir, jiri rolt oynayip, calismaniza hem yon verebilir, hem de takimi yireklendirebilir.

Bilgi kaynaklar

e Basil kaynaklar:

- FLL websitesindeki, her sezon i¢in 6zel hazirlanmis yararl bilgi ve linkleri iceren proje

dokimanlari,

- kataphaneler

- kamu kurumlari.

e Bilgili insanlar ve kuruluslar:

temayla ilgili isleri olan bilim insanlari ve profesyoneller,
tema ilgili STK'lar,

alaninda uzman Universite ve fakdlteler,

temayla ilgili firmalar,

temayla ilgilenen liseler ve meslek okullari.

Bilgili insanlarin yasamin her yoninden cikabilecegini unutmayin!



