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robot tasarim degerlendirme formu

Takim#
ftco Robot Tasarm = -

LEAGUE

Yoénergeler: Her boliim igin takimin beceri seviyesini en iyi tanimlayan kutuyu isaretleyin. Eger takim belirli bir bélim igin
beceri géstermemisse, o bélimiin en solunda yer alan YOK kutusunu isaretleyin. Takimlarin yogun calismalarini takdir
ettiginizi géstermek ve takimlara rehberlik edebilmek amaciyla, litfen yorum / geri bildirim kutularini olabildigince agiklayici
bir sekilde doldurun. Degerlendirmeyi tamamladiktan sonra liitfen takimin gii¢lii oldugu alani formun en altindaki kisimda
yuvarlak igine alin.

Baslangi¢ Gelisiyor Ustaca Ornek Olacak
YOK cok kirilgan, surekli sik veya 6nemli hata / nadir hata / tamir saglam yapi, tamire gerek
g dagilyor tamir gereksinimi gereksinimi ok
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x yOK | @sir parca / tamir verimsiz parg¢a / tamir uygun sayida parg¢a / en uygun sayida parga /
s zamani kullanimi zamani kullanimi tamir zamani kullanimi tamir zamani kullanimi
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cogu gorevde dengesiz bazi gérevlerde dengesiz cogu gérevde dengeli hiz, tim gérevlerde dengeli hiz,
hiz, glig ve duyarlilik hiz, guic ve duyarlilik guc ve duyarlilik guc ve duyarlilik
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amaca ulagsmiyor VE amaca ulasmiyor VEYA | amaca ¢ogunlukla
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3 s o s en uygun kod ve herkesin
c asin kod kullanimi var ve verimsiz kod lsullanlml ve duizgtin kod ve anlagiimasi anlayabilecedi sekilde
5 anlasiimasi zor anlasiimasi ugrastiric kolay
3 azilmi
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robotu almak VE robotu almak VEYA robot gogu zaman istendigi robot her defasinda istendigi
YOK | yonlendirmek i¢in sik¢a yénlendirmek i¢in sikga gibi hareket ediyor, az pilot gibi hareket ediyor, hi¢ pilot
pilot midahalesi var pilot midahalesi var mudahalesi var mudahalesi yok
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= organlzasyoq VE orgamzasyon. V.E.YA sistematik ve iyi sistematik, iyi aciklanmis
S anlatimin gelistiriimeye | anlatimin gelistirimeye aciklanmi ve ivi belgelenmi
T ihtiyaci var ihtiyaci var e $ yrheld s
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o3 < . takimin hedefleri iyi takimin neredeyse tum
= takimin anlasilir bir takimin anlasilir bir s o S 3 g x4
) YOK | stratejisi VE hedefi yok stratejisi VEYA hedefi yok | @nimianmis ve stratejileri | gorevieri yapabilmek igin
4 anlasilir anlasilir bir stratejisi var
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YOK kca)ttran:sidee?iec::r::y:n k:)st':;:?g;aog?‘gsg.i::{a katma degder potansiyeli olan | nemli katma degeri olan
poiansiye’l 9may, potanss ) orijinal 6zellikler orijinal 8zellikler
orijinal 6zellikler ozellikler
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*Odul adayhg igin gereklidir
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