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Robot Tasarim idari Ozeti

Temel hatlar: RTIO asagidaki 3 faktorii icermelidir:

1) robot unsurlari
2) tasarim detaylari
3) kisa bir deneme calismasi

1) Robot unsurlari: Jirilere kisaca robotunuz hakkinda bilgi verin. Ornegin: sensér sayisi ve tipleri, giic
aktarim detaylari, parca sayilari ve eklenti sayilari vb. Ayrica jlri robotunuzda kag program oldugunu ve
her programin kullandigi hafiza blyikliglini de bilmek isteyeceklerdir.

2) Tasarim detaylari:

i Eglence: Robotunuzun en eglenceli, en ilging veya sizi en gok zorlamis olan kisimlarini tanitin. Eger
robotunuzun bir ismi varsa, bu ismi kim, neden secti? Eger takiminizin bu konuda ilging bir hikayesi
varsa litfen bunu paylasmaktan ¢ekinmeyin.

ii. Strateji: Robotunuzun yapacagi gorevleri secerken ve yaparken kullandiginiz strateji ve sebepleri
paylasin. Robotunuz, sectiginiz bu gorevleri yerine getirmede ne derece basarili oldugu hakkinda bilgi
verin. Juriler favori gorevinizi ve bunun sebeplerini duymak isteyeceklerdir.

iii. Tasarim siireci: Takiminizin robotu nasil tasarladigini ve zamanla tasarimi gelistirmek igin nasil bir
sureg kullandiginizi anlatin. Kisaca, farkli takim tiyelerinin tasarima nasil katkida bulundugunu ve
cikan fikirleri nasil birlestirdiginizi paylasin.

iv. Mekanik tasarim: Jirilere robotunuzun temel yapisini, robotunuzun dayanikliligini nasil sagladiginizi,
tamiri kolay veya eklenti ekleyip, ¢cikarmaya nasil uygun hale getirdiginizi agiklayin. Robotun nasil
hareket ettigini, gorevleri cozmek veya tamamlamak icin hangi eklenti ve mekanizmalari kullandigini
aciklayin. Robotun maglara kadar tasinmasi, muhafaza edilmesi, ambalajlanmasi igin ne ¢dziimler
uyguladiniz acgiklayin.

V. Programlama: istikrarli sonuclar alabilmek icin robotunuzu nasil programladiginizi anlatin.
Programlarinizin nasil diizenlediniz ve nasil belgelediniz, anlatin. Ayrica, programlariniz sahada
bulunan robotun yerini bilmek (ve saglamasini yapmak) icin sensor kullaniyorsa, bundan bahsedin.

Vi. Yenilikler: Robot tasariminizin 6zel, farkl, veya akillica oldugunu disiindigintiz 6zelliklerini belirtin.

3) Deneme calismasi: Sececeginiz bir veya birkag gorevi yerine getirmesi icin jirilere robotunuzun isleyisini
gosterin. Litfen robotunuzun yaptigi tim gorevleri géstermeyin ki jlrinin takiminiza soru soracak vakti
olsun.
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