Bilim Kahramanlan <NIMAL FIRST
Buluguyor ; - ALLIES LEGO
- Suy robot oyun giincellemeleri Lo LEAGUE

30 AGUSTOS

Gorev G15 tanimi igin diizeltme
Mevcut hali:

“12 adet glibre 6rneklerinin hepsi tamamen “Calistirma ve Arastirma Alani”ndadir:”
Guncellenmis hali:

“7 adet glibre 6rneklerinin hepsi tamamen “Calistirma ve Arastirma Alani”ndadir:”

Gorev GO3 teki agiklamada diizeltme
Bu gorevde hayvanlarin ylizlerinin bakacaklari yonler belirtilmistir. Ancak kurbagalarin yoni yanhs yazilmistir.
Mevcut hali:
“Yizl glineye ve doguya bakan kurbagalar”
Guncellenmis hali:
“Yizl glineye ve batiya bakan kurbagalar”

Gorev numaralandirmalari

Gorevler dokiimaninda iki adet 10 numarali oyun bulunmaktadir. Bu bir yazim yanlisidir. Olmasi gereken:
G10 — ARI YETISTIRICILIGi

G11-PROTEZ

T02 Kural tanimi ve G04 — G09 Gorevleri
T02 Kuralinin 3. maddesinde yer alan “birden fazla” ibaresi bazi belirsizliklere sebep oldugundan G04 ve GO9
gorevleri icin asagidaki aciklamalari dikkate aliniz.
T02 Kurali, Madde 3: Eger bir gorevde birden fazla gerceklestirilmesi gereken durum varsa, bu
durumlarin hepsi yapiimaldir. Aksi takdirde bitin goérev icin “0” puan verilir.

GO04 Gorevi: Bir Hayvan Alani’nda yer alan birden fazla yiyecegin renkleri eslesmiyorsa, sadece o alandaki
yiyecekler sayllmayacak, diger alandaki yiyecekler i¢in puan alinacaktir.

GO09 Gérevi: Eger birden fazla Giibre Ornegi tek seferde tasinirsa, sadece o ayni anda tasinan Giibre
Orneklerinden puan alinmayacaktir. Diger dogru tasinmis Giibre Ornekleri bu durumdan etkilenmez.

Kurbaga Modeli / Kurbaga Sayisi
Gorevler dokiimaninda kurbagalarin ne zaman iki adet hayvan olarak sayilacagi ¢cok net ifade edilmemistir.
Kurallar asagidaki gibidir:

e Puan verilen durumlara uygun olan her bir kurbaga igin puan verilir.

e Kurbaga Modeli ma¢ basinda Hayvan Koruma gérev modelinin tepsi kismina konulabilir.

hayvanlar : yasam ortaklarimiz - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 13. Tiirkiye Turnuvalari — 2016/2017
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— Buluguvor robot oyun gilincellemeleri ALLIES LEAGUE

Gorev GO3 tanimi igin diizeltme

Mevcut hali:
“Cit, robot bariyerlerin arasindan yol alarak ¢itin tamamen batisindan gectigi icin asagi inmis

olmalidir.”

Guncellenmis hali:
“Cit, robot bariyerlerin arasindan yol alarak citin batisindan tamamen gectigi icin asagl inmis

olmalidir.”

Kisacasi, gorevden puan alabilmek icin robotun tamami ¢itin tizerinden ge¢cmelidir.

hayvanlar : yasam ortaklarimiz - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 13. Tiirkiye Turnuvalari — 2016/2017
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