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Sevgili cocuklar ve gengler,

Turnuvalarda calismalarinizi degerlendirecek olan jirilere rehberlik etmekle gérevli olan Jiri Danigsmanlari olarak, “ jiiri

goriismeleri ve oturumlan “ hakkinda bazi 6nemli hatirlatmalarda bulunmak isteriz. Dikkatle okumanizi ve son

hazirliklarinizi bu bilgiler 1siginda gdzden gegirmenizi dnemle rica ederiz.

Turnuvalarda gorismek Gzere hepinize sevgilerimizi génderiyoruz ©

1.

Jiiri Oturum Siireleri: Her bir oturum igin; sunumlariniz, jirilerin sorulari ve cevaplariniz da dahil olmak
Uzere ayrilan toplam siireniz 12 dk.’dir.
Proje Oturumunda, hazirlik igin 2 dk’niz bulunmaktadir. Yapacaginiz sunumun toplam siiresi 5 dk.’dir. Bu

slireye varsa sunum, anlatim, gosteri, canlandirma,..vb her sey dahildir. 5dk. sonunda ek bir siireniz

olmayacagi icin projeniz ile ilgili gerekli tiim bilgileri, size ayrilan 5 dk.’da tamamladiginizdan emin olun.
Ozdegerler Oturumunda, poster sunumunuz igin 2 dk’niz olacaktir. Kalan 10 dk siresince jiriler sizi

yonlendirecekler.
Robot Tasarim Oturumunda, tiim gériisme mulakat seklinde gerceklesecektir. Toplam 12 dk olacaktir.

Proje Konusu ve Sunumu:

Bu sezonun temasi bildiginiz Uzere hayvanlar: yasam ortaklarimiz. Proje calismalarinizda sezon
dosyalarinda da belirtildigi (izere “ tek bir hayvan “ sectiginizden ve galismanizin insan ve hayvan etkilesimi
ile ilgili oldugundan emin olun.

Turnuva gind; varsa proje konunuz ile ilgili galismalarinizi anlatan; brosir, proje dosyasi, fotograf, anket
calismasi ve sonuglari,..vb materyalleri proje jlirisine giderken yaniniza alin.

Ozellikle proje dosyalarinin ¢ok fazla sayfadan olusmadigina ve hizlica incelenebilecegine emin olun. Cok
kisitl zaman olmasi sebebiyle jirilerin, uzun dokiimanlari detayh bir sekilde inceleme sansi olmayacak.
Proje konunuz ile ilgili web sitesinde yer alan bilgileri ve glincellemeleri yeniden gézden gegirmenizi tavsiye
ederiz.

Oturum Katilimcilari:

Proje oturumu; proje oturumuna tim takim dGyeleri, koglar, misafirler gelebilir. Jiri odasinin fiziksel
kapasitesi dogrultusunda isteyen herkes oturuma gelebilir ve izleyebilir.

Sunumu takim kayit formunda belirttiginiz takim iyeleri yapacaktir. Danisman, kog, misafir bu sirede

konusamaz ve/veya soru soramaz. Fotograf ve/veya video sureci aksatmayacak sekilde cekilebilir. Sizin
sunumunuzun basarisi agisindan oturumlara ¢ok kicuk ¢ocuklarin veya bebeklerin getiriimemesini tavsiye
ederiz ©

Oturumlara katihimlar ile ilgili son s6ziin odadaki jlrilerde ve sorumlu jiri danismanlarinda oldugunu
ozellikle belirtmek isteriz.

Ozdegerler oturumu; bu oturuma sadece takim iyeleri ve takim kogu gelebilir. Takim kogunun oturuma

katilmasi istege bagh degildir.

Robot Tasarim oturumu; bu oturuma sadece takim tyeleri gelebilir.
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4. Robot Tasarim Oturumu: Bu oturuma gelirken; robotunuzu, program c¢iktinizi mutlaka getiriniz.
Robotunuzun tim gorevleri yapmasi veya yapmamasi bu oturumda 6nemli degildir. Bu oturuma gelirken
robotunuzun size gore carpici yanlarini anlatabileceginiz birkag gérev secip ve robotunuzu jiriye bu gérevler
Uzerinden anlatabilirsiniz. Her gbrev lizerinden soru gelebilir, buna da hazirlikli olun ©

5. Takim Geri Bildirimleri: Turnuva sonunda, katildiginiz tim jiri oturumlarindan, degerlendirmelerin ve size
o6zel notlarin bulundugu degerlendirme formlarinizi alabileceksiniz. Turnuva gilinii konuyla ilgili
bilgilendirileceksiniz.
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