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Proje Giincellemeleri

Giincelleme 1- Hayvanlar alemi: “hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES®M) FLL turnuvasi kapsaminda, bir

hayvan, bilimsel hayvanlar aleminin (insanlar hari¢) nesli tiikenmemis herhangi bir tiyesidir olarak tanimlanmistir. 1.
glncellemede bu tanimdaki “hayvanlar alemi” detayh olarak agiklanmaktadir. Biyolojide, diinya lzerindeki canllari
siniflandirmak icin 5 ya da 6 alem(krallik) oldugunu 6grenmis olabilirsiniz. Bu sayi yasadiginiz yere gore degisiklik
gosterebilir. Diinyanin neresinde olursaniz olun, “hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES®™ ) temasi icin
hayvanlar aleminden bir hayvan se¢cmek zorundasiniz. Bitkiler, mantarlar, protistalar, arkeo bakteriler, bakteriler,

dbakteriler ve moneralar aleminde yasayan canlilar “hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES™ ) temasi

kapsamina girmez.

Giincelleme 2 — Etkilesimin tanimi: Proje icin sorun tanimlama asamasinda, tiim takim Gyelerinin hayvan ve insanlarin

etkilesimde oldugu bir durumu secmelerini istiyoruz. Hayvan ve insanlarin etkilesimde olmasi igin bir insanin bir

hayvan ile fiziksel olarak temas etmesine gerek yoktur fakat “hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES™)

temasi icin bir insan bir hayvani ya da bir hayvan bir insani acik bir bicimde etkilemelidir. Ornegin bir insan bir kaba

yemek koyuyorsa ve hayvan o yemegi yiyorsa, o insan o hayvani etkilemistir.

Giincelleme 3 — Canli hayvanlar: “hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES®™) temasinda hayvan ve insanlarin

etkilesim yollarini 6grenmeniz isteniyor. Takimlardan bu arastirma sirasinda bir hayvan ile dogrudan etkilesime
gecilmesi talep edilmiyor. Canli hayvanlar ile calismak isteyen takimlarin boyle bir calismayi ancak bu konuda egitim

almis yetiskinlerin esliginde yapmalari gerekmektedir. Bir takim canli bir hayvan ile g¢alismis olabilir fakat takimlar

canli hayvanlari turnuvalara getiremezler.

Giincelleme 4-— Etkilesimle ilgili detayl bilgi: “Etkileme” kavraminin detayli aciklamasi “hayvanlar: yasam

ortaklarimiz” sezonu icin “etkileme” tanimini daha net agiklamak gerekirse takimlar hayvan ve insanlari, yasami daha
iyi bir hale getirme yolundaki ortaklar olarak dustinmeliler. Daha 6nce de tanimladigimiz gibi, “insan/insanlar bir
hayvana fiziksel olarak dokunmak zorunda degil fakat “hayvanlar: yasam ortaklarimiz” temasi igin bir insan bir hayvani
ya da bir hayvan bir insani net bir sekilde etkilemek zorundadir.” Daha agik bir deyisle, “etkileme” dogrudan olmayan

etkilesimleri de kapsar. Gozlemleme ya da inceleme de etkilesime drnek olarak verilebilir.

Burada “etkileme”nin, olumlu bir tutum icermesi gerektigi unutulmamalidir yani proje ¢6ziminin etkilesim
slirecindeki baska bir insana veya hayvana zarar vermemesi gerekmektedir. Bu sezon, projenin amaci hayvanlarla olan

etkilesimimizi daha iyi bir hale getirmek ve tabi ki bizim i¢inde!

hayvanlar : yasam ortaklarimiz - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 13. Tiirkiye Turnuvalari —2016/2017

1



Bilim Kahramanlan <{NIMAL FIRST
@l Buluguyor AE‘UE'S w LEAGUE

proje glincellemeleri

“hayvanlar; yasam ortaklarimiz” temasina ait proje ile ilgili sorularinizi bize génderin, cevaplayalim.

iletisim; proje@bilimkahramanlari.org
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