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Hayvanat bahgesinde, ciftlikte, evinizde bir hayvan ile karsilastiginizda, bu karsilikli etkilesimin size, hayvanlara
veya her iki tarafa da nasil faydali oldugunu hi¢ distindiniiz mi? Bu konudaki disincelerinizi takiminizla
paylasin. Akliniza gelen farkh durumlarda hangi taraf digerine faydali oluyor?

Rosa, Danimarka Syddanmar’da bir ciftlikte
yaslyor. Bir inek icin oldukga giizel bir hayat
suriyor. Otluyor, uyukluyor, ve zamani geldigini
hissettiginde robotik siit sagma makinesini
ziyaret ediyor. Makine lazer kullanarak Rosa’nin
memelerini buluyor, temizliyor, ve siitl sagiyor.
Makine galisirken Rosa Ozel bir tahili keyifle
yiyor. Sagim bittiginde Rosa kendini daha iyi
hissediyor ve daha lezzetli otlar bulmak tzere
makinenin yanindan ayriliyor.

Randy, ABD’nin New Hampshire eyaleti
daglarinda yiriyis yapmayi cok seviyor. Goérme
yetenegini uzun yillar 6nce kaybettigi icin
daglarda yiiriiyis zorlu ve tehlikeli bir siireg. lyi
ki Randy’nin en az onun kadar daglarda yuruyus
yapmayi seven bir arkadasi var: Autumn.
Egitimli rehber kdpek olan Autumn, Randy ve
kendine zarar verecek engelleri nasil tespit
edecegini biliyor. Kisin karla kapli agag kokleri
ve kayalarin bulundugu yerlerde bile, Autumn
Randy’e giivenli bir rota yiritlyor.

Elena, ABD’nin Nebraska eyaletinde bulunan
Omaha Hayvanat Bahgesi ve Akvaryumu’nda
meyveleri bir tele dikkatlice diziyor. Vahsi
dogada, meyve yarasalari genellikle agag
dallarindan sarkan meyveleri yerler. Yancak, bu
taklit ormanda agaglarda meyve yetismedigi icin,
Elena yarasalari beslemenin farkli bir yolunu
bulmaliydi. Meyveleri bir tarafa yigip,
birakmaktansa, Elena onlari kancalarla asarak
yarasalarin dogal beslenme sekillerine uygun bir
ortam olusturdu. Bu sekilde, yarasalar i¢in
kahvalti deneyimi, ayni zamanda yasamlarini
zenginlestiren bir etkinlik oldu.

Gegmiste aslanlar, Richard’in Kenya’da bulunan
koytndeki ciftlik hayvanlarina sikga saldirirdi.
Bolgede sakinleri de, giftlik hayvanlari ve evlerini
korumak icin aslanlari avladilar. ¢C6zim ararken
1-2 yeni fikir sonrasi, Richard hareketli isiklarin
aslanlari onlara zarar vermeden korkutup
kagirdigini fark etti. Hareketli, titresen isik veren
bir sistem kurup, kdy cevresine yerlestirdi.
Isiklar aslanlari giftlik hayvanlarindan uzak tuttu,
bdylece insanlarin aslanlari avlamasina gerek
kalmadi.

“hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES®™ ) temasi icin, insan ve hayvanlari birbirlerinin yasam
kalitesine olumlu katki yapan ortaklar olarak hayal edin. Bazen insanlar hayvanlara, bazen hayvanlar insanlara
yardim eder. Bu sezon takiminizin FLL proje gorevi, hayvan insan etkilesimlerini - miimkiinse her iki taraf icin
de daha iyi hale getirmektir.
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Bir sorun belirleyin

Takim olarak - farkli insan hayvan etkilesimleri hakkinda beyin firtinasi yapin. Bazen insanlar - Randy’ye dag
ylrlyuslerinde eslik eden Autumn gibi - yasam kalitelerini arttiracak bir hayvan ararlar. Bazen de etkilesim -
Richard’in giftlik hayvanlarina saldiran aslanlarla oldugu gibi - tesadiifen olur. Ekip olarak bir insan ve hayvan
etkilesimi konusunu ve burada ¢6zmek istediginiz sorunu tanimlayin.

“hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES®™) FLL turnuvasi kapsaminda, kapsaminda bir
hayvan, bilimsel hayvanlar aleminin (insanlar harig) nesli tiikenmemis herhangi bir Giyesidir.

Nereden baslayacaginizdan emin degilseniz, takiminizin bir hayvan sorunu se¢mesini saglamak icin asagidaki
slreci deneyin:

Takim olarak - bir hayvan secin. Bu hayvan ciftlik, hayvanat bahcesi veya akvaryumda gordigiiniiz, evinizde,
cevrenizde, ormanda, okyanusta, colde, habitatinda yasayan diger bir hayvan olabilir.

insanlarin sectiginiz hayvan tiirii ile nasil etkilesim kurduklarini arastirin, gézlemleyin, 6grenin. (Seciminizin
“hayvanlar: yasam ortaklarimiz” (ANIMAL ALLIES®™) FLL turnuvasi kapsaminda gecerli olmasi icin insanlarin bu
hayvan tiri ile bir yolla etkilesim kuruyor olmasi gerekiyor.) Sonra, asagidaki gibi sorulara cevap bulmaya
calisin:

Bu hayvan tird ile insanlarin etkilesimi, bilingli ve amacl bir sekilde mi oluyor, yoksa tesadiifen mi?
Bu etkilesim insanlara, hayvana veya her ikisine de yardimci mi oluyor yoksa onlara zarar mi veriyor?
Sectiginiz hayvan tur ile ilgili hangi uzmanlar ¢alisiyor? Hangi meslekler bu konuyla ilgileniyor?

Sectiginiz hayvan tiiri ve insan etkilesiminin olumlu olarak degisebilecegi/gelisebilecegi bir durum var mi?
Arastirmanizi yaparken bu sorunlari géz 6niinde bulundurun.

Bu noktada bir uzman ile gorlisme yapmanizin projenize ¢ok degerli katkilari olabilir. Bu uzman, hayvanlarla
calisan birisi olabilecegi gibi, hayvanlar tizerine meslegi geregi arastirma yapan bir kisi de olabilir. Bir uzman
takiminiza hayvanlarla ilgili saglk, givenlik, yasam zenginlestirme veya yasam cevreleri gibi konularda
sorulariniza cevap verebilir, yardimci olabilir mi?

Takim olarak - sectiginiz hayvan tirtnin insanlarla etkilesimleri ile ilgili 6zglin bir sorun belirleyin. Asagidaki
sorun alanlarindan sec¢im yapabilir veya kendi tanimladiginiz bir alani ekleyebilirsiniz:

hayvanlarin insanlar igin faydali olan bir faaliyette kazara zarar gérmesi;

akvaryum, hayvanat bahcesi gibi binalarda hayvanlar i¢in dogal bir yasam alani olusturulmasi;
hayvanlarin beslenmesi;

herhangi bir hayvan tiri icin dogru yasam zenginlestirme etkinlikleri bulunmasi;

yaralanmis veya hasta hayvanlarin iyilestirilmesi;

hayvan diskilarinin islenmesi, kullanimi, elden ¢ikarilmasi, kisaca yonetimi;

insanlara tesadifen zarar veren dogal hayvan icgtddleri;
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e tirl tehlikede olan hayvanlar igin koruma;
e ulasim, tasima...

Takiminiz bir sorun belirledikten sonraki asama, mevcut
durumda bulunmus c¢6zlimler varsa bunlari bulmak ve

incelemektir. Takiminizi  asagidaki  kaynaklar  vb.
kullanarak tespit ettiginiz sorunun arastiriimasi
konusunda tesvik edin:

e gazete haberleri ve makaleler;

e belgesel ve filmler;

e sahada konu (zerinde c¢alisan uzmanlarla

gortusmeler;

yerel kiitiphaneciye danisma;
kitaplar;

online videolar;

internet siteleri...

ipucu: Saha gezileri yeni bir konuyu 6grenmek
icin etkili bir yoldur. Yerel isletme, egitimle ilgili
kurum, akvaryum, STK’dan, egitim turu talep
etmeyi dislinebilirsiniz. Bununla birlikte, bazi
kurum ve isletmelerin ziyaretgilerin gelisini
engelleyen kurallari olabilir veya goérisme
yapacaginiz bir uzman olmayabilir. Eger boyle bir
durum var ise, ziyaretinizin miimkiin olmadigi
kuruma, sanal tur olup olmadigini veya konuyla
ilgili bilgisine danisabileceginiz diger kurum ve
uzmanlari sorabilirsiniz.

Ekip olarak sorunu belirler belirlemez, mevcut durumda bu konuda olusturulmus coziimler olup olmadigini

arastirin.

Eger konu ile ilgili ¢ozlimler var ise, sorun neden devam etmektedir? Mevcut ¢éziimler neden

yeterince etkin degildir? Gelistirilmesi gereken noktalar nelerdir?

Takim olarak - sectiginiz hayvan tlri ve tespit ettiginiz sorunla ilgili takiminizin tam olarak bilgi sahibi olup

olmadigina karar verdikten sonra, “Yenilik¢ci Cozim” bélimine gecebilirsiniz.

Yenilikci bir coziim tasarlayin

Bir sonraki adiminiz, sorununuza topluma deger katan yenilikgi bir ¢6ziim tasarlamak. Herhangi bir ¢dzlim fikri,

iyi bir baslangictir. Topluma deger katacak olan ¢6zlimiinliz{; var olan bir seyi gelistirerek, var olan bir seyi farkli

bir sekilde kullanarak ya da tamamen bastan yepyeni birsey gelistirerek tasarlayabilirsiniz.

Takim olarak - asagidaki konular tzerinde disiiniin:

e Dahaiyi ne yapilabilir? Daha iyi hangi yontemle yapilabilir?

e Ortaya attiginiz ¢6ziim, insan ve hayvanlari daha mutlu, daha tretken ve daha saglikli hale getirerek yasam

kalitelerini arttirdi mi?

e Hayvanlar ile birlikte veya onlar Gzerinde yaptigimiz calismalari kafamizda nasil yeniden canlandirabiliriz?
e Var olan bir hayvanin 6zellik ve becerilerinden 6grenebilecegimiz bir durum veya yéntem, (biyotaklit)
tanimladiginiz sorunun ¢éziimiine destek olabilir mi?
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Takiminizin tanimladigi sorunu bir yap-boz gibi diisiintin. Beyin firtinasi yapin! Bir veya daha fazla fikri deneyin,
fakat ilk fikriniz beklediginiz gibi ise yaramayabilir, buna hazirlikli olun. O halde tamamen farkli bir agidan
distinmek icin belirlediginiz sorunu tersine ¢evirin ve tamamen farkli bir yol dislnin! Sagmalayin! Sagma bir
fikir bile mikemmel isleyen bir ¢6ziim 6nerisine ilham verebilir.

COzUim Onerinizin nasil hayata gecirilebilecegini dislindlinliz mG? Yaptiginiz arastirma asagidaki ve benzer
sorulari cevaplamaniza yardimci olacaktir.

iyi bir ¢dziim, bir cihaz veya
e Diger yontemler basarisiz oldugu halde neden sizin ¢oziim teknoloji olabilir, ya da
olmayabilir. Takim olarak, sorunu
en etkin bicimde ortadan
kaldiracagini diistindigliniiz

Oneriniz basarili olsun?
e (COzimilnlzin maliyeti ne olabilir? Maliyetleri tahmin

edebilmek i¢in hangi bilgilere ihtiyaciniz var? ¢6zimdii arayin. Takim yeleri
e (Coziminizi gerceklestirmek icin 6zel bir teknoloji gerekiyor juriye kendi fikirlerinin neden
mu? mevcut fikirlerden daha iyi
. e oldugunu agiklamak igin hazirlikh
o Kimler ¢6ziimiiniizden faydalanacak? olsunlar

Cozumiinlizin yepyeni bir ¢6ziim olmasi gerekmiyor. Mucitler genellikle
mevcut bir fikri gelistirir veya var olan bir ¢6ziimu yeni bir sekilde kullanirlar.

Baskalari ile paylasin

Cozum (Urettikten sonraki adiminiz, ¢6zimin baskalariyla - mimkinse, bu sorunla karsilasan kisilerle -
paylasiimasidir.

Takim olarak - ¢ozlimintzin kimlere faydali olacag hakkinda .
Cozimunlzin gercek hayatta

kullanimi konusunda geri bildirim
¢6zUm buldugunuzdan haberdar olmalarini nasil saglarsiniz? verecek birileri ile paylasmak

disliniin. DUslindGgliniz kisilerin, onlarin sorunlarina yeni bir

¢O6zimiinlizl gelistirmeniz ¢ozUmi
gelistirmenize destek olabilir. Geri

h bak st isil bili P bildirim alip, gelistirme yapmak
ve hayvanin bakimini ustlenen Isliere sunabllir misinIzZ« miihendislikte tasarim siirecinin bir

e Siireci bir uzmanla, size yardimci olabilecek, sorunu daha parcasidir. Faydali bir geri bildirim

iyi anlamanizi kolaylastiracak bir kisiyle paylasabilir alip, sonra fikrinizi glincelleyebilir,
misiniz? gelistirebilirsiniz.

® Arastirmanizi ve ¢6zimiinlizl bu hayvan sahipleri, saticilar

e Sorun igin Urettiginiz ¢cozliminuzle ilgilenebilecek farkh kisi
ve gruplar bulabilir misiniz?

Sunumunuzu planlarken, tim takim tyelerini bilinen ve/veya gizli yeteneklerini kullanmalari icin cesaretlendirin.
Takimlar ¢ogunlukla yenilikci ve cok eglenceli sunumlar bulabiliyorlar fakat sunum odaginin takiminizin buldugu
sorun ve tasarladigi ¢6zimden uzaklasmamasina mutlaka dikkat edilmesi gerekir. Paylasiminiz basit veya
detayli, ciddi veya diger taraftan insanlarin gilerken 6grenecegi tarzda olabilir. Hangi sunum teknigini
segerseniz secin, eglenmeyi unutmayin!
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COziim Onerinizi turnuvada sunun

Her mucit fikrini, fikrin gerceklesmesine yardimci olacak kisilere (mihendis, yatirimci veya Ureticiler vb.) sunar.
Sizin proje sunumunuz da ayni yetiskin mucitler gibi, harika proje calismalarinizi jirilerle paylasma firsatinizdir.

Her turnuvada takimlarin proje sunumu hazirlamasi zorunludur. Proje ile ilgili gerekli bilgiler verildigi
siirece, takimlar istedikleri sunum tarzini segebilirler. Turnuva dncesi turnuva sorumlusundan proje jlrisi
odalarinda sunumunuz igin gerekli; alan, donanim ve ses seviyesi kisitlarinin olup olmadigi ile ilgili bilgi
almaniz faydali olacaktir.

Sunumunuzda; poster, slayt gosterisi, modeller, ¢coklu ortam (multimedya) klipleri, arastirma malzemeniz ve
daha pek ¢ok seyi kullanabilirsiniz. Hayal glicintzi kullanin ve aktarmak istediginiz her seyi aktardiginizdan emin
olun. Sunumunuzdaki hayal gliciiniz odillendirilmektedir. Ama projeniz ile ilgili gerekli tim bilgilerin
sunumunuzda bulunuyor olmasi en 6nemli konudur.

Proje odulind almak ve Ust turnuvaya ilerlemek icin takiminiz mutlaka:

“hayvanlar: yasam ortaklarimiz” temasinin kapsadigi bir sorunu tespit edilmis olmali.
yenilikgi ¢6ziim anlatiimali;
takiminizin belirledigi sorun ve yenilikgi ¢6zim turnuva 6ncesinde diger kisilerle paylasilmis olmali...

ve sunum gereklilikleri yerine getirilmelidir:

Sunum gereklilikleri:

e Bitun takimlar canli sunum yaparlar. Eger varsa, medya araclari sadece canli sunumu desteklemek ve
zenginlestirmek igin kullantlir.

e Sunumda btldn takim Uyeleri bulunur. Her takim Gyesi proje jirisi sunumuna katki yapar.

e Sunum 5 dakika veya altinda bir slirede, yetiskin yardimi olmaksizin tamamlanmalidir.

Turnuvalarda basari gosteren takimlar, proje sunumunu, bilgi kaynaklarini, sorun analizlerini, mevcut ¢6ziimleri

nasil analiz ettiklerini, fikirlerini yenilikci yapan 6zellikleri, projenin uygulanmasiile ilgili plan ve analizleri jirilere
bilgi veren araglar olarak kullanirlar.

Sunumuzun jiri tarafindan nasil degerlendirilecegine ait detayl bilgileri Kog El Kitabi’'nda bulabilirsiniz.

FLL Projesi ile ilgili daha fazla sorunuz mu var? Destek almak i¢in proje@bilimkahramanlari.org adresine e-posta ile

ulasabilirsiniz. Ayrica, sezon iginde proje dosyalarinda gilincellemeler olabilir. Sik sorulan sorularin cevaplari
glincelleme dosyalarinda yer alacaktir. Lutfen http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/sezon-dosyalari/
sayfasini takip edin ve proje giincelleme dosyalarini okudugunuzdan emin olun.
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