Bilim Kahramanlan ONIMAL FIRST
.@' Bulusuyor gorevler f m LEAGUE

KRITIK UYARI

Asagida verilen gorevlerin detaylari ile ilgili takimdaki herkesin bilgili olmasi gerekiyor. Ayrica, turnuvaya hem
ilk kez katilacak takimlara, hem de deneyimli takimlara, robot oyunuyla ilgili diger 3 kritik dosyayi da - SAHA
KURULUMU + KURALLAR + ROBOT OYUNU GUNCELLEMELERI - defalarca okumalarini tavsiye ediyoruz. Bu
sekilde davranmanin faydasi saymakla bitmez ama bilin ki,

HERSEYi OKUYAN TAKIMLAR OKUMAYAN TAKIMLAR
e daha az soru sorar e bulanik/daginik galisir

e daha az tekrar calisir e tekrar calisir ve vakit kaybeder
e turnuvada daha az strprizle karsilasir e daha cok hakemlerden 6grenir
e daha yliksek puan alir e puan kaybeder

e daha cok eglenir ® stres yasayabilirler

TANITIM

Hayvanlara ihtiyacimiz var mi? Ya da onlarin bize ihtiyaci var mi? Cevap: EVET! Bu sezon gorevler, hayvanlarla
birlikte yasadigimiz milkemmel yasam ortakhginin yalnizca kiiciik bir parcasini yansitiyor. Uzerinde ¢alistigin
her gérevde hayvanlarin ve insanlarin bilgi, arkadaslik, yardim, glinlik ihtiyaclar, koruma, eglenme ve sevgi
paylasimi yapabilecegi ne kadar ¢ok yenilik ve teknolojinin olduguna dikkat et. Géreceksin, ¢ozililmesi gereken
daha bircok eglenceli sorun var!

GOREVLER

GO1 — KOPEK BALIGINI TASIMA

Hayvanlar dogal ortamlarinda oldukca dayaniklidirlar, ancak yeni ortamlarda Ozel ilgiye ihtiyac¢ duyarlar.
Kopek baligimizi ugakta tasirken, onu ¢arpmalara karsi korumali, ona 6zel bir diyet uygulamali, uygun basing
ve I1sida temiz su vermeli ve tibbi bakim yapmaliyiz. Yol boyunca onu huzursuz etmemeliyiz.

Gorev agiklamasi: Kopek baligini, tankinin duvarlarina degmeyecek sekilde yeni evine tasi.

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Tank ve kopek baligi tamamen 1. hedefin icindedir: 7
puan, ya da tamamen 2. hedefin icindedir: 10 puan

e Odiil (Sadece 1. veya 2. hedef puanlari alindigi takdirde eklenir):
Kopek baligi sadece tankin tabanina dokunmaktadir, hig bir
duvara dokunmamaktadir: 20 puan

e Ek olarak: Bu goreve basladiktan sonra, tanktan bagka
hicbir sey higbir zaman képek baligina dokunamaz. 1. HEDEF 2. HEDEF

hayvanlar : yasam ortaklarimiz - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 13. Tiirkiye Turnuvalari — 2016/2017
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G02 — REHBER KOPEK

Gorme engelli insanlar karsidan karsiya gegmekte olduklarini farketme
konusunda uzmanlasmislardir ancak bir aracin gelip gelmedigini anlamak bu
kadar kolay degildir. Bu ylzden isin bir kismi rehber kopeklere verilmistir. Eger bir
arac geliyorsa rehber kdpek durup oturacaktir.

Gorev agiklamasi: Gérme engelli insanin dnlinden geg, kdpek gorevini yapacaktir.

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Dik duran uyari ¢iti asagl inmistir: 15 puan
e Ek olarak: Cit, robot bariyerlerin arasindan yol alarak ¢itin
tamamen batisindan gectigi icin asagl inmis olmalidir. (Evet / Hayir)

ASAGI INMIS CIT

G03 — HAYVAN KORUMA

Hayvan tesisleri davranissal ¢alismalar, ciftlesme, saglik, arkadashk ve halkin ziyareti gibi amaclar icin sik¢a
hayvanlari degis tokus ederler. Ancak bir de bazi hayvanlari tasimanin ne kadar gilic oldugunu haya et!
Gorev agiklamasi: Diger takim ile birlikte 6zdes hayvanlari eslestir. Her eslesmis ¢ift, hangi takimin bu
eslestirmeyi yaptigina bakmaksizin her iki takima da puan getirecektir.
e Mag baslamadan 6nce, sectigin bir hayvani “Hayvan Koruma” gérev modelinin tepsi kismina elinle
yerlestir. Bu yerlestirme asagidaki seceneklerden birisi olmak zorundadir: *
o Yuzl batiya bakan ren geyigi
Yizli glineye bakan goril
Yiiz(i glineye bakan yarasa
Yiizi doguya bakan flamingo
Yizl glineye ve doguya bakan kurbagalar
Eger ren geyiginden baska bir hayvan kullaniyorsan, ren geyigini o hayvanin yerine yizi batiya
bakacak sekilde yerlestir.
e Mac esnasinda, maca katilmis robotlar tepsileri degistirecektir. Bu “degisim” kirmizi milin sistemi
durdurmasi durumunda basarili sayilir. Daha sonra robotlar teslim alinan hayvani tepsiden alip yeni bir
hayvanla degistirebilirler. Hakem kirmizi mili ilk durumuna getirir.

O 0O O O O

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Iki 6zdes hayvan tamamen ayni taraftadir **:
her ¢ift 20 puan
o Her cift icin iki takim da puan alir.
e Ek olarak: Her cift “Hayvan Koruma” gorev
modelinin donlsl ile bir araya getirilmis
olmalidir. (Evet / Hayir)

Eger ren geyiginden baska
bir hayvan kullaniyorsan,
ren geyigini o hayvanin

yerine yizi batiya
bakacak sekilde yerlestir.

* Sadece bu listede bahsedilen bes hayvan degisim icin kullanilabilir.
** G03 gorevi icin, “taraf” iki sahanin arasindaki simetrik cizginin tamamen giineyini kapsamaktadir.
(depolama alani dahil)
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G04 — BESLENME

Hayvan bakicilarinin sorumluluk, sabir ve organize olma yetenekleri sasirtici derecede iyidir. Birgok hayvan
cesidinin kendilerine gore farklh seyreklik, saflik ve tuhaflik oranlarinda, kisa raf 6mirli ve dogru tiketim isi
araliginda olan yiyeceklere ihtiyaclari vardir. Oyleki, zaman zaman insan bebeklere bakmak bile daha kolay

gorunebilir.
Gorev aciklamasi: Buzdolabindaki yiyecekleri _ B e S~
hedef Hayvan Alanlarina getir. S | A ﬁ | ARSI
PUAN VERILEN DURUM(LAR): - == e « | el
e Mag sonunda: BUZDOLABINDAKI YIYECELER ICIN HAYVAN ALANLARI
o Bir yiyecek modeli bir (Dikdortgen kisimlar alanlara dahil degildir.)

“Hayvan Alan”inin
tamamen icindedir: her model 10 puan
e Ek olarak: Eger birden fazla yiyecek bir alanda ise, bu yiyeceklerin hepsinin renkleri birbiri ile
eslesmelidir. (Evet / Hayir)

GO5 - BiYOTAKLITCILiK

Uzun seneler sonunda, hayvanlar bircok zorlu problemi ¢6zmiis, ilging yetenekler gelistirmislerdir. Bu ylizden
onlardan ne 6grenebilirsek kardir. Ornegin, pirissiiz, hichir dzelligi bulunmayan bir yiizeye tirmanan gekolar,
cok etkileyici bir nanoteknoloji uzmanligi gosterirler.

Gorev aciklamasi: Beyaz (mekanik) gekoyu Biyotaklitgilik Duvarina yerlestirerek ve/veya robotu da duvara
¢ikararak gekonun yapiskanlik yetenegini taklit et.

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Biyotaklitgilik Duvari beyaz gekonun tim agirligini tasiyorsa: 15 puan
o Biyotaklitgilik Duvari robotun tim agirligini tagiyorsa: 32 puan
e Ek olarak: Bir nesneden puan alabilmek icin, o nesnenin hicbir parcasi Biyotaklitcilik duvari ve/veya
Yesil Geko haric hicbir seye dokunmamalidir. Sadece bu iki, puan degeri olan nesne birbirine
dokunuyor olabilir. (Evet / Hayir)

G06 — SUT SAGMA OTOMASYONU

Ylzyillar boyunca, insanlar iserini kolaylastirmak icin gesitli yenilikgi makineler gelistirmislerdir. Ne kadar ¢ok
yapilmasi gereken is varsa, gelistirilen makine de o kadar yardimci olabilir — is sadece siit sagmak olsa bile.

* St gorevinde neden glibreye bu kadar 6nem veriyoruz? Cevap: Glibre bir gesit diskidir ve gercek hayatta
hayvanlar diizenli olarak diski Uretirler. Hayvanlari ilging ve sevimli yaratiklar olarak duslintirken bir giftligin
kokusunu, aracglarin 6n camindaki kus pisligini ya da bir kopek yavrusunun halinin Gstline ne yapabilecegini de
unutma. Bazilarimiz bu gilibre olayina giilerken, bazilarimiz bundan igrenir, ancak hayvan terbiyecileri igin
glibre her zaman ¢ok dnemli ve zor bir sorundur.

Gérev agiklamasi: inegi makinenin icine yénlendir, sonra Siit gelene kadar makineyi déndiir. Eger cok fazla
dondirursen Glbre* de c¢ikacaktir.

hayvanlar : yasam ortaklarimiz - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 13. Tiirkiye Turnuvalari — 2016/2017
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PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Sit ve Glbrenin hepsi ¢ctkmistir: 15 puan
o Sadece Sit ¢ikmistir, Glibre degil: 20 puan
Ek olarak: Robot Siit ve/veya Gibre icin sadece kirmizi kolu kullanmistir.
(Evet / Hayir)

GO07 — PANDALARI SERBEST BIRAKMA

Bazi hayvanlara bir siire bakildiktan, izerlerinde arastirma yapildiktan ve gerekli saygi gosterildikten sonra bu
hayvanlar dogal ortamlarina birakilirlar. Bu genellikle cevre, havyan niifusu ve hayvanin kendisi icin yapilacak
en iyi seydir.

Gorev agiklamasi: Pandalarin mekanini hayvan bakim ve gézlem
tesisinden “yabani hayata” dogru cevir.

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Kaydirgag saat yoniinde tamamen
acilmistir: 10 puan

G08 — KAMERA

Bazi modern, monte edilebilir kameralar dogrudan hayvan tzerine ilistirilebilecek kadar kiiclik ve hafiftir. Bu
kameralar hayvanlarin hayatlarina dair inanilmaz veriler saglarlar, ancak bu kameralarin bakimi ve veri
aktarimi i¢in ara sira labaratuvara geri getirilmesi gerekir.

Gérev agiklamasi: Git, kamerayi al ve Us Alanina getir.

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Kamera tamamen Us Alanindadir: 15 puan

G09 — CALISTIRMA VE ARASTIRMA

Hayvanlarla ¢alismak eglenceli, tehlikeli, ilging, zor ve faydali olabilir. Bir ¢alistirici
hayvanlara eglenceli ve faydali davranislar kazandirmak igin binlerce saat harcar.
Bir hayvan bilimci bir yandan hayvan terbiyecilerine yardim ederken diger
yandan da glibreleri analiz edebilir. (Glibreler hayvanlarin aliskanliklari

ve sagliklari ile ilgili bilgi icerir.)

Gorev agiklamasi: Képek & Calistiricyl, Hayvan Bilimciyi ve/veya Giibre CALISTIRMA &
orneklerini Calistirma & Arastirma Alanina gotdir. ARASTIRMA ALANI

hayvanlar : yasam ortaklarimiz - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 13. Tiirkiye Turnuvalari — 2016/2017
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PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Kopek & Calistirici tamamen “Calistirma & Arastirma Alani”ndadir:12 puan
o Hayvan Bilimci tamamen “Calistirma & Arastirma Alani”ndadir: 15 puan
o Gubre 6rnekleri* tamamen “Calistirma & Arastirma Alani”ndadir: her parca 5 puan
Ek olarak: Tek seferde sadece bir adet giibre 6rnegi tasinmistir. (Evet / Hayir)

* Sadece daire seklindeki Glibrelerin puan degeri vardir.

G10 — ARI YETiSTiRICiLiGi

Bir bal arisi gordigiimizde hemen aklhimiza bal ve cicekler (hatta belki arilarin ignesi) gelir. Ancak
unutmamaliyiz ki, diinyadaki besinlerin ¢cok bliylk bir miktari ari ntifusunun calismasina baglidir. Bu ylzden ari
yetistiricileri, arilara yardim ettiklerinde insanlara da yardim etmis olurlar.

Gorev aciklamasi: Ariyi ari kovaninin Gstiine yerlestir ve bali disari cikar.

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Ar, ari kovaninin Gstindedir ve ari kovaninin icinde bal yoktur:
12 puan
YA DA
o Ari, ari kovaninin tstiindedir ve bal tamamen Us
Alanindadir: 15 puan

G10 - PROTEZ

Protez temin etmek icin gereken teknoloji ya da
fedakarlik sadece insanlar icin degildir.

Gorev aciklamasi: Kiicik evcil arkadasimizimizin
ayaklarinin olmasi gereken yere protezi yerlestir
ve onu ciftlikteki yerine gotur. &

YERLESTIRILMiS PROTEZ & CiFTLIK

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Protez yerlestirilmistir ve Evcil Arkadasimiz hakemde degildir: 9 puan
YA DA
o Protez yerlestirilmistir ve Evcil Arkadasimiz tamamen hedef ciftliktedir: 15 puan

G12 - FOK

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Fok kirllmamis bir sekilde tamamen Us Alanindadir: 1 puan

hayvanlar : yasam ortaklarimiz - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 13. Tiirkiye Turnuvalari — 2016/2017
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G13 -SUT

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o 3 siit de tamamen Us Alanindadir: 1 puan

G14 - RAMPADAKI SUT

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o Secenek 1: 2 puan
= 3 Sit de tamamen Rampanin Uzerindedir.

o Segenek 2: 3 puan

= 3 S0t de tamamen Rampanin Uzerindedir.

= VE sadece bu i¢ Sit Rampanin Uzerindedir.

= VE sadece bu i¢ Sit Rampaya dokunmaktadir.
o Segenek 3: 4 puan

= 3 sit de tamamen Rampanin lGzerindedir.

= VE sadece bu U¢ St Rampanin lzerindedir.

= VE sadece bu Ug¢ St Rampaya dokunmaktadir.

= VE g Sit de dik durumdadir.

G15 - GUBRE

PUAN VERILEN DURUM(LAR):
e Mag sonunda:
o 12 adet glibre 6rneklerinin hepsi tamamen “Calistirma ve Arastirma Alani”ndadir: 5 puan (G09
gorevine ek olarak)

CEZALAR

Mac baglamadan énce, hakem bes (5) adet Giibre érnegini Us Alanindan alir ve onlari elinde tutar. Us
Alaninda 5 adet Giibre 6rnegi kalir. Eger robota dokunursan hakem elindeki Gibre 6rneklerinden birini
masanin gliney dogusunda yer alan beyaz licgen alaninin icine yerlestirir. Buraya yerlestirilen giibre
modellerine dokunulamaz, kalict “Dokunma Cezalar1”dir.

En fazla 5 adet ceza alabilirsin, her birisinin degeri -6 puan dir.
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