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Turnuvaya katilma karari alan kurum ya da kisi, 9-16 yas arasi en az 4, en fazla 10 geng ile bir takim kurar.
Takimin basinda, 18 yasini gegmis ve tiim slire¢ boyunca takima destek olacak ve takimin Bilim
Kahramanlari Dernegi ile iletisimini saglayacak bir kog olmasi sarttir. Kogun yaninda bir de takim
danismani olmasi tercih edilir. Kog ve danisman herhangi bir kuruma/okula bagh olmak zorunda degildir.
Takim tyelerinin de, herhangi bir okula bagh olma sarti aranmaz.

Kog takimini kurduktan sonra http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org sitesinde yer alan “takiminizi
olusturun” butonunu tiklar ve acilan kayit sayfasinda sag st kosede yer alan “yeni takim kogu” butonunu
tiklayarak sik kullandig1 e-posta adresini ve bulundugu sehri girerek kendine bir kayit acar. Kayit
tamamlandiktan sonra girmis oldugu e-posta adresine sifre gelir.

Ayni sayfa Uzerinde yer alan “takim kayit” butonunu tiklayarak, girmis oldugu e-posta adresini ve sifresini
girerek takim kaydini olusturur. Takim kaydi olusturduktan sonra son kayit tarihine kadar (Son kayit
tarihine katihm sartnamesinden ulasilabilir) kurmus oldugu takim Gyelerinin bilgilerini girebilir ve dernek
tarafindan duyurulacak tarihe kadar tye isimleri tizerinde degisiklik yapabilir.

Koglar, takim kaydi sirasinda “katilim sartnamesini” dikkatlice okuduguna dair onaylamayi
gerceklestirmelidir aksi halde takim kaydini tamamlayamaz. Koglar, bu sartnamede belirtilen kurallara
uymakla ylikimlidar. (Katihm sartnamesine sezon dosyalarindan da ulasilabilir).

Kog, oncelikle Koc El Kitabi olmak tizere, http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org sitesi tizerinden
sezon Dosyalari bashgi altindaki tim dosyalari dikkatlice okur. Takimin tim tyelerini okuduklari hakkinda
bilgilendirir. Bu dosyalar her sezon Eylil basinda http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org sitesine
yluklenmektedir. Kog, turnuvaya katilacak takim igin takim kayit bedelini “bagis” agiklamasiyla Bilim
Kahramanlari Dernegi hesabina yatirilir. (Sezon dosyalari arasinda yer alan katilim sartnamesinden dernek
hesabina ve takim kayit bedeli bilgisine ulasilabilir.)

Turnuvaya yeni katilan takimlara; 1 adet LEGO® MINDSTORMS® robot seti (Bu set NXT seti veya EV3 seti
olabilir), 1 adet yazilim, 1 adet tema seti, 1 adet bilgisayar ve 1 adet turnuva masasi gerekmektedir. LEGO®
MINDSTORMS® robot seti, yazilim ve tema seti igin Teknokta firmasindan Hilal Irmak Simsek ile irtibata
gecilebilir. (Tel:+90(212)346.07.34/35, e-posta: hilal@teknokta.com )

Turnuva masasinin 6lgllerine http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org sitesinde yer alan sezon
dosyalari klasériinde yer alan saha kurulumu dosyasindan ulasilabilir. NXT seti alan takimlarin
bilgisayarlarindaki minimum isletim sistemi MAC OS X veya Microsoft Windows XP olmalidir.

Turnuvaya daha 6nceden katilmis ve LEGO® MINDSTORMS® robot seti (Bu set NXT seti veya EV3 seti
olabilir), yazilim, masa ve bilgisayari olan takimlarin bu Grinleri tekrar almasina gerek yoktur. 1 adet tema
seti almalari yeterli olacaktir.

Koglarin, Ekim-Kasim aylarinda hafta sonlari Bilim Kahramanlari Dernegi tarafindan gergeklestirilen tek
glnlik tema toplantilarina katilmasi tavsiye edilir. Toplantilar Gcretsizdir.

Koglar tema toplantilarinin tarih ve yerlerini, kayit esnasinda verdikleri e-posta adresi tizerinden aldiklari
bilgi e-postasindan 6grenirler. Tema toplantisinda, sezonun temasi anlatilir. Turnuva Bashakemi, turnuva
masasi lizerinde, sezon gorevlerini tek tek anlatir ve koglarin sorularini yanitlar.

Koglar ya da takim Gyeleri, dernegin facebook sayfasi lizerinden istedikleri konularda danisip, yardim
alabilirler. Ayrica gerceklesmis olan tema toplantilarindan videolara da facebook sayfasindan ulasabilirler.
https://www.facebook.com/bilimkahramanlari

Turnuvalara ait tarih ve mekan bilgileri, http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org sitesinde bulunan
“Turnuva Takvimi” bashgi altinda duyurulacaktir. Litfen glincellemeleri takip edin.

Turnuvaya katilmadan 6nce takimin ne kadar ¢alismasi gerektigi ile ilgili bilgilere kog el kitabindan
ulasabilirsiniz
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