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08 - KRATER GECiSi
Mag sonunda gegcit diizlestirilmis olmalidir, ancak mag siiresi icinde nasil ya da ne zaman yapildigi dnemli
degildir.
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07 - KRATER GECISi
Her yil, metni bir kez daha okuyan ve metinde séylenmeyenleri fark eden ekiplere fayda saglamak icin tasarlanmis
Gorevler vardir. Bu Gorevler gizli 6zglrlikleri kesfetmek ve Gorevi farkli bir sekilde ¢ézmek ve belki de herkesten
daha kolay bir sekilde yapmak ve yine de puanlarialmak icin tasarlanmislardir. Krater Gegisi gorevi bu gérevlerden
biri degildir. Bu gorev sadece yiikseltilmis, pirizlli bir ylzey tizerinden gidebilir misiniz gérmek icindir. Bu goérev
icin yapmaniz gerekenler;

e Kraterin tamamen dogusundan baslamaniz,

e Krateri bati yoniinde gegmeniz,

e Ve gorevi diizlestirilmis Gecidin tamamen batisinda bitirmenizdir.

Puan almak icin tamamen dogudan tamamen batiya gecen herhangi bir sey Gegis Ekipmanidir. Gegmesi gereken
tek ekipman Gegis Ekipmanidir. Gegis Ekipmanini gecirmek icin kullanilan atis ya da tasima elemanlarin gegmesi
zorunlu degildir.

Ornekler:

e Eger Gegis Ekipmani olarak bir top karsi tarafa atiliyorsa, puan almak icin sadece topun gecmesi gereklidir.
Gegcis yapan top robotun bir parcasi degildir, yani robotun gecmesi gerekli degildir.

e Eger top Tasinip robot tarafindan birakilmis ise, ayni sekilde, puan almak icin sadece topun gecmesi
gereklidir. Gegis yapan top robotun bir parcasi degildir, yani robotun gecmesi gerekli degildir. (Bakiniz
Kurallar T10)

e Eger bir top Robotun pargasi olarak insa edilmis ve sonradan elle ayriliyor ise, robotun tamaminin gegmesi
gereklidir. Top robotun bir pargasi oldugundan, Robotun tamaminin gecmesi gereklidir. (Bakiniz Kurallar
T04)

Bu gorev icin, Takimlarin Robot tarafindan Tasima ve Robotun pargasi olma arasindaki farki net bir sekilde
bilmeleri gerekmektedir (Bakiniz Kurallar T10 ve T04).

Takimlar: Eger ikisi arasindaki farktan emin degilseniz, konu lzerinde galisin, stratejiniz riskli olabilir.

Son olarak, eger Gegis Elemaninin agirhgi Mat ve/veya Kraterler Gzerinde ise, agirlik tasiyan tim kisimlari gegis
hareketi sirasinda Kuleler arasinda gecmelidir.

06 - KACIS HIZI

Uzay aracinin modelde gosterildigi gibi en tepede sikismis olmasi gereklidir. GO4 teki gibi, buradaki tek ¢dziim
bariz olandir. Vurma Yastigina vur ve bu slirecte eglenebildigin kadar eglen. Ne yazik ki bu roket bilimi, ama sadece
darbe ve balistik kisimlari.

05 - KIRILGAN UYDULAR
Robotlarin uydu modellerine zarar verecekleri anlasiimistir ve modelleri diizelten gondlliler de tekrar yapim
asamasinda hatalar yapabilirler.
e Takimlar: Uydularin bozulmamis halkalari ile tabanlar lizerinde basit govdeleri olacaktir, ama ufak
ayrintilarinin konumu rastgele kabul edilir. Hakemler, uydularin en dogru sekilde yapilmasi icin ellerinden
geleni yapacaktir.
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04 - GUNES PANELLERINE ERiSIM

Puaninizi arttirmak igin, Robotunuz herhangi bir Giines Panelinin agisini degistirmekte serbesttir ve bu
beklenmektedir. Glines panellerinin sizin alaninizda olmasina gerek yoktur. Kurallar K16 bu goérevde sorun
yaratmamaktadir. Clinki:

e Oyunun tasarimindan 6tiirt her iki takimda esit ve simetrik sekilde Glines Panellerine erisebilmektedir.
e  GO02 deki 22 puan kosulu Gilines Panel(leri) -cogul- icin gecerlidir, her ikisinide icermektedir.
e GoOrev taniminda bulunan tiim puan sekilleri her iki paneli de icermektedir.

03 - METEOROID SIFIRLAMA

Kurallar K10 ve Gorevler G14 geregince, bir Meteoroid mag esnasinda, s alani disinda, asla elle sifirlanamaz.
Kurallar FO5 geregince, herhangi bir kisminda el ile sifirlamaya izin verildigi gorilen dokiiman veya videolar
referans alinmamahdir

02 - NUMUNE ORNEKLERI
Numune Alani aksi tamamen bos olmasa bile, Numune 6rneklerinden Gérevler GO3 ve GO5 te aciklandigi sekilde
puan alinabilir.

01 - METEOROID KAPANININ SEKLi
Gorev Modelleri insa Kilavuzundaki Meteoroid Kapaninin yapilis sekli dogrudur. Gorevler ddkiimaninin
resimlerinde gorilen kiguk farki gérmezden gelebilirsiniz.
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