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CITY SHAPER’M TEMALI 2019-2020

BiLiM KAHRAMANLARI BULUSUYOR / FIRST® LEGO® League 16. SEZON
TURKIYE TURNUVALARI

KAYIT BiLGILENDIRME

Turnuvalarin Amaci

Dinyada 100’den fazla tlkede gerceklesen Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League
turnuvalarinin amaci, genglere bilim ve teknolojiyi sevdirirken onlarin 6zgiiven sahibi, sorgulayan,
takim halinde toplumsal sorunlara ¢oziimler liretebilen birey olmalarina katkida bulunmaktir.

Her yil diinyanin giindemine ait farkl bir tema belirlenir. Sezon boyunca gengler bir taraftan; yeni
sezon temasi olan “CITY SHAPER®™” ile ilgili bir proje tiretip gelistirirken, diger taraftan tasarladiklari ve
programladiklari robotlar ile temayla ilgili gorevleri ¢ozerler.

Takim olma kurallari ve yas arahigi
e Takimlar asagidaki kisilerden olusur;
» Takim Kogu (18 yasindan blyiik)
» 1. Danisman
» 2. Danisman

» 9-16vyas arasi en az 4, en fazla 10 takim Uyesi
e Takim uyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2004 - 31 Aralik 2010’dur. Bu tarih araliginda yer
almayan ¢ocuk ve gencler takima dahil edilemezler.
e Turnuvalara sadece ortaokul ve lise diizeyindeki cocuk ve gencler katilabilir. Bir Gist maddede
belirtilen yas araligi icerisinde olsa dahi ilkokul diizeyindeki cocuklar katilamazlar.

e Takimlara, veliler, 6gretmenler veya takima katkisi olacagl distntlen kisiler, yol gosterici
olarak destek olabilirler.
e Lise ve ortaokul takimlari farkh yerel turnuvalara katilim gostereceklerdir.

» Takim Gyeleri arasindan sadece bir kisi lise diizeyinde olsa dahi takim, lise takimi
olarak degerlendirilecektir. Ozellikle farkli sinif diizeylerinden karma takim
olusturulurken bu bilgi g6z 6niinde bulundurulmaldir.

» Ulusal ve uluslararasi turnuvalarda yas ve sinif seviyelerine yonelik bir ayrilma
olmayacak; katilmaya hak kazanan tiim ortaokul ve lise takimlari bir arada olacaktir.

Onemli_Not: Turnuvalarda ortaokul veya lise takimlari turnuva yeter sayisina ulasamadig
takdirde ortaokul ve lise takimlarinin beraber katilacagl karma turnuvalar diizenlenebilir. Bu
durumda juri oturumlari ve robot maglari ortaokul ve lise takimlari icin farkh oturumlarda
yapilacaktir.



Kayit islemleri

e 26 Agustos 2019 tarihi saat 10:00’dan itibaren takim calstiricisi (kog), takimin kaydini
http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org tizerinden yapabilir.

e Kayit sirasinda asagidaki bilgiler girilmelidir:

»  Okul/Kurum adi
Takim Adi
Takim Sinif Diizeyi

Takimin Bulundugu Sehir

YV VYV VvV V

Takim Kogu ve Danisman Bilgileri

e Busezon her okul ve kurumdan en fazla 1 asil takim kaydi yapilabilir. ikinci bir takim gikarmak
isteyen okul ve kurumlar sistem Gzerinden yedek takim kaydini tamamlamalidir.

» Yedek: Asil kayitlar dolduktan sonra asil kayit listesinde herhangi bir asil kayit takimi
olmayan kurum ya da okullar tarafindan olusturulan kayitlar sisteme “yedek kayit”
olarak kaydedilir. Asil kayitlarda olusacak iptaller durumunda, basvuru sirasina gore
yedek kayitlardan asil kayda gegis yapilir.

> Okul Yedek: Bir okul/kurumun sadece 1 takimi asil listede yer alabilir. Ayni
okul/kurum tarafindan olusturulacak 2. kayit “okul yedek” olarak sisteme kaydedilir.
Asil kayitlarda olusacak iptaller ve tim “yedek kayit” listesinin asil listeye gegisinin
tamamlanmasi sonrasi “okul yedek” listesinden takim alinmaya baslanir.

e Yerel turnuvalar i¢in yer ve tarih secimi agiklanacak ileri bir tarihte gerceklestirilecektir.

e Dernek, turnuva tarih ve mekanlarinda degisiklik yapma hakkina sahiptir. Turnuva tarih ve
mekanlarinda bir degisiklik olmasi durumunda takimlar 6nceden bilgilendirilecektir.

e 9 Eylil 2019 itibariyle asil takim kayitlari tamamlandiktan sonra, kontenjan olmasi
durumunda yedek olarak girisi yapilan takimlarin basvuru sirasina goére turnuvaya katilma
durumu belirlenecektir.

e Sistem veri giris ve glincellemeleri ise 15 Kasim 2019 itibari ile sona erecektir.

e 2019-2020 sezonunda takim sayisi 650 ile sinirlidir. Buna ek olarak, programin
yayginlastiriimasi ve Tirkiye’deki her sehre ulasabilmek amaciyla, 81 adet kontenjan 81 il igin
ayrilmistir.  Katilim olmayan bir ilden basvuru olmasi durumunda, kayitta dncelik o takima
verilir.

e Bilim Kahramanlari Dernegi her sezon destek olan kurumlar araciligiyla devlet okullarindan
takimlarin turnuvalara katilmasini saglamaktadir.

e Sehir disindan katilim saglayacak takimlar ulasim ve konaklama organizasyonlarini kendi
imkanlari ile saglayacaklardir.

Ucretler

e Takim kaydi icin herhangi bir Gcret alinmayacaktir.

e Programa katilan takimlarin asagidaki maddede belirtilen malzemelere sahip olmasi
beklenmektedir.

e Sadece tema seti Bilim Kahramanlari Dernegi iktisadi isletmesi’nden alinabilecektir. Asil kaydi
olan takimlarin, tema seti lcreti olan 2200+KDV (2596 KDV dahil)’yi ilgili hesap bilgilerine
gondermesi turnuva kayitlarinin tamamlanmasi icin yeterli olacaktir.


http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/

Takim ihtiyaglari

Robot seti: Turnuvaya katilan her takimin, kendisine ait en az 1 adet robot seti olur. Bu set
LEGO® MINDSTORMS® NXT seti veya LEGO MINDSTORMS EV3 seti olabilir. Gegtigimiz
senelerde almis olan takimlarin tekrar almasina gerek vyoktur. Asagidaki linklerde
robotunuzun bilgisayarlar i¢cin tanimlanmis minimum sistem gereksinimlerini bulabilirsiniz.

LEGO MINDSTORMS EV3 sistem gereksinimleri
LEGO MINDSTORMS NXT sistem gereksinimleri

Yazilim: Robot setine uygun yazilimlar lcretsiz olarak indirilebilmektedir.

Bilgisayar: Robotlari programlayabilmeniz igin bilgisayara ihtiyaciniz vardir.

Bu sezonun tema seti: “CITY SHAPER®™™”. Asil kaydi olan takimlar Bilim Kahramanlari iktisadi
isletmesi’nden temin edebilir.

Mihendislik Defteri: Takim Uyeleri icin hazirlanan miahendislik defteri turnuva hazirhk
sirecinde yol gosterici niteligindedir. Tema setini satin alan takimlara toplam 10 adet

gonderilecektir.
Takim CalismasiKilavuzu: Takim koglari i¢cin hazirlanan, takima rehberlik sirecinde
destekleyici ve yonlendirici iceriklere sahiptir. Tema setini satin alan takimlara 2 adet

gonderilecektir.
Takim kocu, www.bilimkahramanlaribulusuyor.org web sitesinde yayinlanacak olan sezon
dokimanlari Gzerinden gerekli bilgilere ulasabilir.



https://www.lego.com/en-us/mindstorms/about-ev3
https://www.lego.com/en-us/service/help/products/themes-sets/lego-education/lego-mindstorms-nxt-software-downloads-408100000007850
file:///C:/Users/Melih/Downloads/www.bilimkahramanlaribulusuyor.org

