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16. SEZON TURKIYE TURNUVALARI

KATILIM SARTNAMESI




Turnuvalarin Amaci:

Diinyada 98 tlkede gergeklesen Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO® League turnuvalarinin amaci, genglere bilim ve teknolojiyi
sevdirirken, onlarin sosyal sorumluluklarinin farkinda olan, takim galismasi yapabilen, gevresindekilere, dogaya, topluma duyarli birer
birey olmalarina katkida bulunmaktir.

Sezon boyunca takimlar bir taraftan; “CITY SHAPER” temali bir proje Uretip gelistirirken, diger taraftan tasarladiklari ve programladiklari
robotlarla, temayla ilgili gorevleri ¢ozerler.

Takim olma kurallari ve yas araligi:

o Takimlar 18 yasindan biyuk bir calistirici (takim kogu) ve 9-16 yas arasi en az 4, en fazla 10 takim Gyesinden olusur.

° Takimlara, veliler veya takima katkisi olacagi dustinilen kisiler, fikir vererek destek olabilirler.

° Takimin olugabilmesi icin herhangi bir okul veya kuruma bagli olmak gerekmez.

° Takim Gyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2004 - 31 Aralik2010’dur.

° Turnuvalara sadece ortaokul ve lise dlizeyindeki cocuk ve gengler katilabilir. Bir st maddede belirtilen yas araligi igerisinde

olsa dahi ilkokul diizeyindeki ¢ocuklar katilamazlar.



Kayit, takim sayisi:

e 26 Agustos 2019 tarihinden itibaren takim galistiricisi (kog), takimin kaydini http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org tizerinden
yapabilir.

e Her okul ve kurumdan en fazla 1 asil takim kaydi yapilabilir. 2. bir takim ¢gikarmak isteyen okul ve kurumlar sistem tizerinden yedek
takim kaydini tamamlamalidir. Tiim okul ve kurumlarin ilk takimlarinin kayitlari netlestikten sonra bu yedek takimlara sira
gelecektir.

° Lise ve ortaokul takimlari farkl yerel turnuvalara katihm gostereceklerdir. Ulusal ve uluslararasi turnuvalarda yas ve sinif seviyelerine yonelik bir
ayrilma olmayacak; katilmaya hak kazanan tiim ortaokul ve lise takimlari bir arada olacaktir.

Takim adi ve Uyelerinin bilgileri en ge¢ 15 Kasim 2019 tarihine kadar giincellenebilir. Sonrasinda sistem, takim glincellemelerine
kapatilacaktir.

9 Eylil 2019 itibariyle asil takim kayitlari tamamlandiktan sonra, kontenjan olmasi durumunda yedek olarak girisi yapilan takimlarin bagvuru
sirasina gore turnuvaya katilma durumu belirlenecektir.

Takim ihtiyaglari:

Her takimin kendi ait olacak sekilde asagidaki malzemeleri temin etmesi beklenmektedir.

Bilgisayar: Robotlari programlayabilmeniz igin bilgisayara ihtiyaciniz vardir. NXT seti alan takimlarin bilgisayarlarindaki
isletim sistemi en disik MAC OS X veya Microsoft Windows XP olur.

Robot seti: Turnuvaya katilan her takimin, kendisine ait en az 1 adet LEGO® MINDSTORMS® robot seti olur. Bu set NXT seti
veya EV3 seti olabilir. Kullanilacak robot seti ile ilgili detayli bilgiler kurallar dosyasinda bulunur.

Tema seti: Tema seti her sezon degismektedir. “CITY SHAPER” tema setini; asil kaydi olan takimlar temin edilebilecektir.


http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org/

Program Seti: Program seti her sezon degismektedir. “CITY SHAPER” temasina yonelik tiim takim Gyelerinin kullanacagi 10 adet Mihendislik Defteri ve
takim koglarinin kullanacagi 2 adet Takim Calisma Kilavuzunu igcermektedir. Asil takim kaydi olan takimlar temin edilebilecektir.

Takim kogu, web sitesinde yayinlanacak olan sezon dokiimanlari ve Kog El Kitabi dosyasi tizerinden gerekli bilgilere ulasabilir
Yerel turnuvalarin ve ulusal turnuva tarih, mekan ve kontenjanlari:
Tim detaylar ayrica iletilecektir.

Sezon Kog Toplantilari:

Ekim-Kasim aylarinda yapilan sezon kog toplantilari, 6zellikle yeni takimlarin, siireci ve temayi dogru anlamasinda ¢ok etkili
olmaktadir. Toplantilar koglar arasi deneyim paylasimi agisindan oldukg¢a degerlidir. Katiimcilarin en olumlu deneyimi
yasamasi icin, her kogun sezon kog toplantilarina katilimi dnemle tavsiye edilir. Ucretsiz olan sezon kog toplantilarina dair,
tarih ve yapilacak sehirlere iliskin detaylar ayrica iletilecektir.

Tema Seti Alim Bilgileri

Tema setleri Bilim Kahramanlari Dernegi iktisadi isletmesi’nden alinacaktir. Tema seti alan takimlara ayrica program siiresince
kullanacaklari 10 adet Mihendislik Defteri ve 2 adet Takim Calisma Kilavuzu da gonderilecektir.

26 Agustos 2019 tarihi itibariyle asil kayit yaptiran takimlar 2200+KDV (KDV Dahil 2596 TL) 14 giin icerisinde havale/EFT yoluyla asagida
bilgileri yer alan hesaba yatirirlar. Bu sire igerisinde 6deme yapmayan takimlar asil kayit hakkini kaybederler.



Onemli Notlar

e  Odeme sonrasi kurum fatura bilgilerinizi destek@bilimkahramanlari.org adresine géndermenizi rica ederiz.

° Fatura, 6demeyi génderen kisi/kurum adina hazirlanacaktir.

e  Fatura; takimlara, kayit esnasinda takim kogunun sisteme girmis oldugu kurum adresine, kogun dikkatine génderilir. Bu sebeple sistemle kayitli
adresinizi litfen kontrol ediniz.

e  Havale/EFT islemlerinde aciklama bélimiine mutlaka kog adi - takim numarasi ve kurum adi yazilmalidir.

iKTiSADI iSLETME HESAP BILGILERI:
AKBANK, Ortakdy (istanbul) subesi:
Hesap Ad: Bilim Kahramanlari Dernegi iktisadi isletmesi

IBAN numarasi: TR430004600220888000118443

Diger sartlar:

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST LEGO League turnuvalari, kazan-kazan tavirlarin, paylagimin, kutlamanin éne ¢iktigy, siireg
odakli bir etkinliktir. Katilan takimlar bunu kabul ederek katiimig sayilir.

Takimlar kayit yaptirdiklarinda, etkinligin ulusal resmi sitesi http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org ve bu
sartnamede belirtilen kurallara uyacaklarini kabul ederler.
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