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Robot Oyununda, takiminiz:

* Yapilacak Gorevleri belirleyecek.

* Gorevleri tamamlamak i¢in bir LEGO® [MINDSTORMS] Robotu tasarlayacak,
insa edecek ve programlayacak.

* Programiniz ve tasariminizi test edip gelistirecek.

Robotunuzun nesneler arasinda dolasmasi, onlari yakalamasi, tasimasi, ¢alistirmasi ya
da getirmesi gerekecek. Robotunuz ve sizin mimkin olan en ¢ok sayida Gorevi
tamamlamak icin sadece 2,5 dakikaniz olacak! Yani, yaratici olun!

Oyunun amaci; biyimekte olan sehrinizi daha dayanikli, glizel, kullanish, erisilebilir ve
sirdurulebilir binalar ve yapilarla sekillendirmektir. Gorevlerde ortaya konan, gercek
diinyaya ait problemleri ¢bzerek puan kazanin. Sahada yeni bloklarin yerini
degistirerek de puan kazanabilirsiniz. Yeni blok puan degerleri, ytkseklikleri ve
konumlarina baghdir.

Unutmayin: Her resmi mag 2,5 dakika sirmektedir. Tiim Gérevleri tamamlamak igin
vaktiniz olmayabilir, o ylizden hangilerini sececeginiz konusunda iyi bir strateji
gelistirmelisiniz.

NOT: Eger Robotunuz ve tim ekipmanlariniz ‘Kiigciik Denetleme Alani’na sigiyorsa,
HERHANGI bir puan kazandiginiz her Gérev’e 5 puan daha eklenmesi avantajiniz
olusur. istisnalar: Bu avantaj Gérev 14 icin gecerli degildir, Gérev 2(Ving Gorevi)'de ise
5 puan yerine 10 puan eklenir.

Gorev 1: YUKSELTILMIS MEKANLAR (Uygun tiim kosullar puanlanir) ﬂ
---Eger Robot, Kopri tarafindan Destekliyse: 20 2
--- Eger bir veya daha fazla Bayrak acik bir sekilde yikselmisse ve bu
yukselme sadece Robot tarafindan saglanmissa: Her Bayrak 15

Not: K6pri engellerine izin verilmez. Robot X'in Robot Y'yi Bayrak

puanlarini almaktan alikoymasinin tek yolu daha hizli olmasi veya Bayrak puanlarini
almakta daha gticli olmasidir. Robot ¢arpismalarina Gorev 1'de agiklandigi sekilde ve
Kural 30'un ilk ciimlesine dayanarak izin verilmistir. Tim diger rekabetci hareketler
Kural 30'un ikinci cimlesine gore degerlendirilecektir.

Bayrak puanlarini sadece Képri puanini kazandiysaniz alabilirsiniz.
Kural 31’e istisna: Robotlarin Bayrak puani kazanmaya calisirken carpismasi normal ve beklenen bir durumdur.
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Bulusuyor

Eger sadece bir Robot agik¢a bir Bayragdi yiikselmis olarak tutuyorsa, o Bayragin puanini sadece o Robot alir.

Gorev 2: VINC (Uygun tiim kosullar puanlanir)
Eger Kancaya Asili Mavi Blok
---Kilavuz Delik’ten herhangi bir mesafede
asagiya indirildiyse: 20
---Bagimsiz ve bir baska Mavi Blok tarafindan
Destekleniyorsa: 15

ve 1. Kat Mavi Cember’in tamamen icindeyse:

15

Gorev 3: DENETIM DRONE’U
Eger Denetim Drone’u, Kopri’deki aks (A) tarafindan
Destekleniyorsa: 10

Gérev 4: YABAN HAYATI iCiN TASARIM
Eger Yarasa, Agac’in dali (B) tarafindan Destekleniyorsa 10

Gorev 5: AGAG EV (Uygun tiim kosullar puanlanir)
Eger bir Blok, Bagimsiz ve Aga¢’in

---Bliyuk Dallari tarafindan Destekleniyorsa: Her Blok
icin 10
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---Kliguk Dallari tarafindan Destekleniyorsa: Her Blok igin 15

Gérev 6: TRAFIK SIKISIKLIGI

Eger Trafik Sikisiklig1 kaldirilirsa, hareket eden kismi Bagimsiz

ve resimdeki gibi sadece menteselerinden
Destekleniyorsa: 10

Gorev 7: SALINCAK
Eger Salincak serbest birakilmissa: 20

Gorev 8: ASANSOR (iki secenekten biri
puanlanir)

Eger Asansor’'lin hareketli kisimlari Bagimsiz ve

resimdeki gibi, asagidaki pozisyonlarda sadece

menteselerinden Destekleniyorsa

---Mavi Araba Asagida: 15

---Dengede: 20

Gorev 9: EMNIYET FAKTORU

Eger Test Binasi Bagimsiz ise ve sadece mavi kirigler

tarafindan Destekleniyorsa, bazi kirisler de en az yariya

kadar devrilmisse: Her Kiris icin 10
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Gorev 10: GELIK YAPI
Eger Celik Yapi ayakta, Bagimsiz ve resimdeki gibi sadece kendi
menteselerinden Destekliyse: 20

Gorev 11: YENILIKCi MiMARI (iki secenekten biri puanlanir)

Eger takiminizin tasarladigi, sadece beyaz LEGO tuglalarinizla
yapilmis bir Yapi varsa ve net bir sekilde bir Mavi Bina Blok’u kadar
veya daha biyik ise,

---Herhangi bir Cember’in icinde tamamen bulunuyorsa: 15

---Herhangi bir Cember’in icinde kismen bulunuyorsa: 10
Not: Resimdeki rastgele secilmis bir yapidir. Robot oyunu 6ncesi Yapi'nizi tasarlayip insa
edin, sonra onu her Mag’a getirin. Yapinizi Mag esnasinda insa etmemelisiniz.

Gorev 11 Yapi’'niz sadece 10. Torba’daki pargalarla insa edilmis olmaldir. Bunlar icinde kirmizi ve gri pargalar
olabilir. 10. Torba’daki tim 6gelerin kullanilmasina gerek yoktur.

Gorev 12: TASARLA & INSA ET (Liitfen puanlama érneklerini anlamaya zaman ayirin)
KONUM - Eger herhangi bir Cember’in Tamamen icinde, Cember ile ayni renkte en az
bir Blok, Mat’a tamamen Diz Temas ediyorsa: Her Cember igin 10

(Not: Mavi Cember, Gorev 12’de yer almaz)

YUKSEKLIK — Eger Cemberlerin herhangi birinde en azindan kismen bulunan Bagimsiz
istifler varsa, tiim yiiksekliklerini toplayin: Her Kat i¢in 5

(Not: istif, 1. Kati Mat’a tamamen Diiz Temas eden, (st katlari ise bir alt kata tamamen Diiz Temas eden bir ya
da daha fazla Bina Blok’una verilen addir.)

Renk uyumu = yok Renk uyumu = yok Renk uyumu = kirmizi
Acik kahverengi istif = 2 kat Kopruld istif = 4 kat Kirmizi istif = 2 kat
Beyaz istif = 1 kat Resimdeki puan =20 Diger istif = 4 kat
Resimdeki puan =15 Resimdeki puan = 40
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Gorev 13: SURDURULEBILIRLIK YUKSELTMELERI (istif basina
bir tane sayilir)

Eger bir Yikseltici (glines panelleri, cati bahgesi, yalitim) en
azindan kismen bir Cember’in icinde olan bir istif’in (izerinde
ve Bagimsiz ise: Her Yiikseltici icin 10

Bulusuyor

Gorev 14: HASSASIYET (Sadece bir puan sayilir)
Alan’da kullanilmayan Hassasiyet Diski sayisi:

6: 60 Puan
5:45 Puan
4: 30 Puan
3: 20 Puan
2: 10 Puan
1: 5 Puan
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