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Ozdegerler,
benimsenmesi ile katilimcilar, arkadasga rekabet ve ortak kazanimin ayri hedefler olmadigini ve bir
digerine yardim etmenin takim galismasinin temeli oldugunu fark eder ve yasarlar. FIRST® LEGO League
O0zdegerlerini takiminizla birlikte okuyun, sorgulayin, basip duvariniza asin, ihtiya¢ duydugunuz zaman

tekrar okuyun:

OZDEGERLER

Bilim Kahramanlari Bulusuyor / FIRST® LEGO League’in kalbidir. Oz degerlerin

“Duyarli profesyonellik” ve “Arkadasca rekabet” kavramlarini FIRST® LEGO League 6zdegerleriyle
aciklhyoruz:

Kesif: Yeni beceri ve fikirler kesfederiz.

Yenilik: Problemleri ¢cozmek icin yaraticihimizdan ve kararlihiimizdan yararlaniriz.
Etki: Dunyamizi gelistirmek icin 6grendiklerimizi uygulariz.

icerme: Birbirimize saygi duyariz ve farkliliklarimizi anlayisla karsilariz.

Takim g¢alismasi: Beraber ¢alistigimiz zaman daha guglu oluruz.

Eglence: islerimizi yaparken egleniriz

Oz degerler Posteri

Oz degerler posteri, turnuvada Oz degerler jlrisinin takiminizi yakindan tanimasina, takiminizin sezon
surecinde deneyimlediklerini, yasadiklarini ve 6zgln hikayesinin detaylarini anlamasina destek olur.
Turnuvalar 6ncesi, Oz degerler posterinin hazirlanmasi igin takiminizla asagidaki agsamalari izleyiniz:

Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO League yerel ve ulusal turnuvalari igin
O0zdegerler posterinin hazirlanmasi zorunludur. Ozdegerler posteri takiminizin 6zdegerler ile
ilgili yerine getirdigi, tamamladigi konular Uzerine dusinmesi igin dnemli bir aragtir.

1. Takiminizin bu sezonda FIRST® LEGO League 6zdegerlerini hem takim toplantilarinda hem de
hayatlarinin herhangi bir aninda nasil kullandigini tartigin. Orneklerin bir listesini yapin.

2. Takiminizdan asagidaki 6zde@erler alanlarini vurgulayacak érnekler isteyin. Bunlar genellikle juri
gorusmelerinde jurilerin 6grenmek istedikleri kategorilerdir. Poster, deneyimlerinizi duzgun ve
dizenli bir sekilde sunmanizi saglar.

a.

Kesif. Turnuvada bir avantaj saglama ve 6dul kazanma Uzerine odaklanmayip, takimin
sezon boyunca kesfettikleri konular arasindan ornekler belirleyin. Bazi takimlar
FIRST®LEGO League ‘in (i¢ alaninindan bir tanesine ilgi duyabilir; Gyle bile olsa, jurilere
takiminizin FIRST®LEGO League 'in 3 alanini (6zdegerler, proje ve robot oyunu) nasil
dengeledigini anlatin.

igsellestirme ve kullanim: FIRST LEGO League ézdegerleri ve FIRST®LEGO League’
den o6grendiklerinizi nasil kullandiniz ve uyguladiniz? Ozellikle, turnuvaya hazirlik
yapmadiginiz anlarda, FIRST® LEGO League 6zdegerleri ve 6grendikleriniz nasil faydal
oldu? Jirilere, FIRST®LEGO League sayesinde kazanilan yeni fikir, beceri ve yetenekleri
takim dyelerinin gunlik yasamlarinda nasil uyguladiklarini anlatin.

igerme: Takiminizin farkli kisilerden gelen farkli fikirlere karsi nasil agik oldugunu ve her
takim dyesinin takimin deg@erli bir parcasi oldugunu nasil hissettigini aciklayin. Jurilerle,
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tum takimin katkisiyla yapilan iglerin, takim tyelerinin tek basina bitirdigi islere gére nasil
daha basarili oldugunu paylasin.

d. Arkadasca rekabet: Takiminizin, arkadasca rekabet ruhunu nasil igsellestirdigini ve
uyguladigini aciklayin. Takiminizin diger takimlara nasil yardim ettigi ve/veya onlardan
nasil yardim aldigi ile ilgili bilgiler ekleyin. Jurilere, takim tyelerinin olasi stresli bir turnuva
deneyimine hazirlanirken, birbirlerine nasil destek oldugunu anlatin.

e. Diger: Posterin orta kismini jurilere diger 6zdegerler kriterleri ile ilgili belitmek istediginiz
bilgiler icin kullanin. Takim ruhu, saygi ve takim c¢alismasi ile ilgili érnekleri paylasmak
isteyebilirsiniz.

3. Takimin asagidaki formati kullanarak 6zdegerler posteri yapmasini saglayin. Posterin tam
boyutunun asagida gosterilen boyutlardan daha buyik olmamasi gerekmektedir. Daha kiguk
olabilir. Ozellikle turnuvaya gelirken seyahat edilecekse, poster rulo haline getirilebilir; turnuva
mekaninda pargalari birlestirilebilir.
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Ozdegerler Posterinizi turnuvada sunun

Ozdegerler posterinin amaci juri degerlendirme siirecinin en baginda, takiminizin giicli yanlarini en iyi
sekilde sunabilmenizi saglamaktir. Bu sayede jurilerin tim takimlari en tutarl sekilde
degerlendirmesinin ve faydali geri bildirim verebilmesinin mimkin olacagini disunlyoruz. Posteri
hazirlarken yonerge sinirlari i¢cinde dilediginiz gibi 6zgun olmakta, hayal gucinuzu géstermede
serbestsiniz.

1. Posterin hazirlanmasi: Ozdegerler posteriniz, proje sunumunuzla ayni dlgekte ya da onun bir
uzantisi degildir. Unutmayin ki juriler, susli grafiklerden daha ¢ok takiminizin hikayesiyle ilgilenirler.
Ozdegerler posteri proje ¢alismasindan ve sunumundan tamamen bagimsizdir. Posterinizi hazirlama
suresinde serbestsiniz. Posterinizi turnuvaya gelmeden 6nce hazirlamaniz oldukga énemlidir.

2. Posterin bolumleri: Poster icerigi ve boyutu 6zdegerler posteri kisminda anlatildigi sekilde olmalidir.
Ozellikle seyahat kosullari dustnuildiglnde poster rulo haline tasinmis olabilir veya sunum odasinda
birlestirilebilir.

3. Jiirilere sunum: Ozdegerler posteri sunumu 2 (iki) dakikadan fazla olmamalidir. Litfen Ozdegerler
jurilerine proje ya da robot ¢aligsmalarinizi anlatmayiniz. Ozdegerler jirisi, sezon boyunca takiminiz
FIRST®LEGO League dzdegerlerini nerelerde kullandigi, yasadigi, icsellestirdigi, paylastigi ve
yayllmasini sagladigi konulari ile ilgilenirler.

4. Juri degerlendirme kriterleri: Juri degerlendirme kriterlerine www.bilimkahramanlaribulusuyor.org
adresinde yer alan Sezon Dosyalari sayfasindan ulasabilirsiniz.
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