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INTO ORBITSM TEMALI 2018 - 2019 BiLiM KAHRAMANLARI
BULUSUYOR / FIRST® LEGO® League (FLL) 15. TURKIYE TURNUVALARI

KAYIT BiLGILENDIRME

Turnuvalarin Amaci

Diinyada 88 tlkede gerceklesen Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST LEGO League (FLL)
turnuvalarinin amaci, genclere bilim ve teknolojiyi sevdirirken, onlarin sosyal sorumluluklarinin
farkinda olan, takim calismasi yapabilen, cevresindekilere, dogaya, topluma duyarl birer birey
olmalarina katkida bulunmaktir.

Sezon boyunca gengler bir taraftan; “INTO ORBIT” temali bir proje Uretip gelistirirken, diger
taraftan tasarladiklari ve programladiklari robotlarla, temayla ilgili gérevleri ¢ozerler.

Takim olma kurallari ve yas arahig

e Takimlar 18 yasindan biiylk bir ¢alistirici (takim kogu) ve 9-16 yas arasi en az 4, en fazla 10
takim tyesinden olusur.

e Takim lyelerinin dogum tarihi araligi 01 Ocak 2003 - 31 Aralk 2009’dir

e Takimlara, veliler veya takima katkisi olacagi dustinllen kisiler, yol gosterici olarak destek
olabilirler.

Kayit islemleri

e 6 Haziran 2018 tarihinden itibaren takim calstiricisi (kog), takimi kurduktan sonra takimin
kaydini http://www.bilimkahramanlaribulusuyor.org Uzerinden yapabilir. Kayit sirasinda
katilan kurum, takim adi, takimin bulundugu sehir, takim kogu, danisman ve takim uye bilgileri
kismi doldurulacaktir.

e Turnuva tarih ve mekanlari netlestiginde takimlarin bulunduklari sehirlere gére turnuva segimi
yapmasl i¢in koglara bilgilendirme yapilacaktir. Dernek, turnuva tarih ve mekanlarinda
degisiklik yapma hakkina sahiptir. Turnuva tarih ve mekanlarinda bir degisiklik olmasi
durumunda takimlar 6nceden bilgilendirilecektir.

e Bu sezon her okul ve kurumdan en fazla 1 asil takim kaydi yapilabilir. 2. bir takim ¢ikarmak
isteyen okul ve kurumlar dncelikle sistem lzerinden yedek takim kaydini tamamlamalidir. 15
Eylul 2018 itibariyle asil takim kayitlari tamamlandiktan sonra, kontenjan olmasi durumunda
yedek olarak girisi yapilan takimlarin basvuru sirasina gore turnuvaya katilma durumu
belirlenecektir. 15 Ekim 2018 tarihinde kayitlar sonlanacak, 31 Ekim 2018 itibari ile de sistem
veri giris ve glincellemeleri sona erecektir.



2018-2019 sezonunda takim sayisi 550 ile sinirlidir. Programin 15. Yilinda Tirkiye’deki tiim
sehirlerin katihmini saglamak amaciyla 81 tanesi sehir kontenjanina ayrilmistir. Sehirlerden
katilim oldukga kontenjan kapsaminda degerlendirilecektir.

Bilim Kahramanlari Dernegi her sezon destek olan kurumlar araciligiyla devlet okullarindan
takimlarin turnuvalara katilmasini saglamaktadir. Turnuvalara daha énce hig katilmamis ya da
az katilmis illerdeki devlet okullari 6ncelikli olarak desteklenir.

6 Haziran 2018 itibari ile kayit yapan takimlar 1.250 TL kayit 6demesini 1 Agustos 2018’den
itibaren 30 giin icerisinde tamamlamalari gerekmektedir. Odeme ile ilgili hesap bilgileri 1
Agustos 2018’den itibaren duyurulacaktir. Bu tarihten 6nce liitfen 6deme yapmayiniz.

Takim ihtiyaglari

Robot seti: Turnuvaya katilan her takimin, kendisine ait en az 1 adet LEGO® MINDSTORMS®
robot seti olur. Bu set NXT seti veya EV3 seti olabilir. Gegtigimiz senelerde almis olan takimlarin
tekrar almasina gerek yoktur.

Yazilim: Robot setine uygun yazilim Ucretsiz olarak indirilebilmektedir.

Bilgisayar: Robotlari programlayabilmeniz i¢in bilgisayara ihtiyaciniz vardir. NXT seti alan
takimlarin bilgisayarlarindaki isletim sistemi en distik MAC OS X veya Microsoft Windows XP
olur.

“INTO ORBIT” tema seti: Tema seti her sezon degismektedir. Agustos — Eyliil 2018 itibari ile
temin edilebilecektir.

Takim kogu, web sitesinde yayinlanacak olan sezon dokimanlari ve Kog El Kitabi dosyasi
Gzerinden gerekli bilgilere ulasabilir.



