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Saha, “Robot Oyunu”nun oynandigi yerdir.

» Saha, Ustlinde bir Saha Zemini (Mat) bulunan Kenar Duvarlari olan bir Masa ve Uzerine yerlestirilmis Gorev
Modellerinden olusur.

» Mat ve Gorev Modelleri icin kullanilan LEGO parcalari bitliniine Tema Seti denir.

» Gorev Modellerini insa etmek icin kullanilacak yonergeleri
http://www.firstlegoleague.org/missionmodelbuildinginstructions adresinden indirebilirsiniz. “Non-Verbal”,
“Ingilizce” ve “Fransizca” arasindan “ingilizce” yonergeleri indirirseniz sizin icin kolaylk olacaktir.

» Masanin naslil yapilmasi ve Ustiiniin nasil dizenlenmesi gerektigi ile ilgili bilgiler asagida verilmistir.

MASA YAPIMI

Robot Oyunu 6zel tasarlanmis bir masada oynanir. Eger bir masan yoksa, bir adet Giretmen/lrettirmen

gerekir. Asagidaki tasarim agirlik, ylkseklik, maliyet ve giivenlik distnilerek hazirlanmistir. Ancak, yizeyi diiz ve
kenar duvarlari dogru yerlestirilmis olduktan sonra masay!i nasil yapilacagini kendin belirleyebilirsin. Masanin
yapisi basit, ancak biraz agag isciligi/marangozluk becerisi gerektiriyor.

Turnuvada, kuzey duvarlari birbirine denk gelecek sekilde, arka arkaya 2 masa yerlestirilir. Her takim oyunu
sadece tek masada oynar. Dolayislyla, sezon boyunca galisirken tek bir masa yeterlidir.

Karsi Masa Duvari: Turnuvada bir kismi senin masanda, diger kismi karsi
takimin masasinda yer alan ve masanin kuzey kisminda bulunan ortak
gorev(ler) bulunmaktadir. Bu modeli yerlestirebilmek icin ikinci bir masaya
ihtiyacin bulunmamaktadir, ancak diger takiminin masasinin ilgili kuzey
duvarini yapman gerekir. Boylece, ortak gorev(ler)i dogru bir sekilde
yerlestirebilirsin.
“Calisma Masasi”ni ve “Karsl Masa Duvari”ni yapmak icin gerekli malzeme
ve yonergeler su sekildedir:
KARSI MASA DUVARI  KUZEY KENAR DUVARI

MALZEMELER
Malzeme Adet
TEMA SETI (LEGO pargalarindan Gérev Modelleri, mat, Dual-Lock™ bantlari) 1
Zimparalanmis kontrplak (veya baska ¢ok pirtizstiz yiizeyli bir malzeme) 2438mm X
1219mm X (en az) 10mm 1
Kereste: 2438mm X 38mm X 77mm*13mm* 6
Diz siyah boya 1 kutu (0.5
litre)
Duvar vidasi, “64mm uzunlukta 250 gr
TESTERE TEZGAHI AYAKLAR = Yaklasik olarak 610mm yikseklik ve 914mm genislik 2

*NOT: * Duvar yuksekligi asagidaki diyagramda gosterildigi sekilde 64mm ile 100mm arasinda degisebilir, lUtfen
bu farkhhga hazirlikli olun.
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PARCALAR
Parga Malzemesi Olgiiler Boya Adet
Masa ylzeyi (A) Kontrplak 2438mm x 1219mm Hayir 1
Uzun duvar kenari (B) Kereste 2438mm Evet 3
Kisa duvar kenari (C) Kereste 1143mm Evet 2
* Destekleyiciler (D) Kereste 1219mm Hayir 4
Testere tezgahi Satin alinir Yikseklik= 610mm Hayir 2
ayaklar Genislik=914mm
Tahta macunu Satin alinir - - 1 kutu
Zimpara Satin alinir - - 1 adet
Cift tarafli bant (ince) Satin alinir Genislik=1-2cm - 1 adet
Uzunluk=5m

* Eger 13mm den kalin bir masa yiizeyi kullaniyorsan, egrilik veya bozukluk durumunu kontrol et. Destekleyici
kullanmak zorunda olmayabilirsin.

MONTAJ

1. Adim - Kontrplagin (A) hangi yiizeyinin daha piiriizlii oldugunu bul ve bu tarafi alt olarak kabul et.
Destekleyicileri (D) alt ylzeye (her 45,7 santimetre de 1) yerlestir, sabitle ve vidala. Vidalarin (st yiizeye gelecek
bas kisimlarinin tam ylzey seviyesinde oldugundan emin ol. Gerekirse fazlaliklari zimparalayip diizelt veya algak
ylzeyleri macunla doldurup zimparala.

2. Adim - Kontrplagin st yizinln kenarlarina yan duvarlari (B,C) yerlestir, sabitleyip vidala.

e Duvarlarin i¢ yuzeyleri arasi 6lgliler G=2362+3mm ve U=1143+3mm olmalidir.

e B ve C'nin ylkseklikleri Y=64mm ile 100mm arasinda olmahdir.

e Turnuvadaki tiim masalarin ylkseklikleri ayni olmaldir. Turnuvadaki masalarin kenar yukseklikleri sizin
calistiginiz masalardakilerden farkl olabilir.

3. Adim - Tamamlamis oldugun Calisma Masasini testere tezgahi ayaklar (veya saglam kutular) Gstiine
devrilmeyecek sekilde yerlestir.

Yiikseklik

CALISMA MASASI MONTAII
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SAHA ZEMININi (MATI) YERLESTIRME

1. Adim Elektrikli stiplirgeyle masanin Ustlini temizle. Matin altindaki en ufacik parga, toz bile robot igin sikinti
yaratabilir. Dikkatlice sliptirdikten sonra elini masanin Ustlinde gezdir, eger herhangi bir ¢cikinti farkedersen
zimparalayarak dizelt. Elektrikli stiplirge ile tekrar temizle.

2. Adim - Mati siipirgeyle temizlenmis ylizeye resimli kismi altta olacak sekilde ser ve matin diizelmesi igin
Uzerine agirliklar (kitap, defter, kiiglik kutular gibi) koyarak bir kag¢ saat bekle. Mati hi¢bir zaman toz veya pargacik
kapabilecegi yere agma. Matin blziilmemesi ve kivrilmamasi icin dikkat et.

3. Adim - Yeterince bekledikten sonra Uistte olan beyaz kismina boyu 7-10 cm civarinda olan ¢ift tarafli bantlari
20-25 cm araliklarla yapistir ve bantin st kismindaki kagidi ¢ikartarak yapiskanh kisminin agiga ¢ikmasini sagla
(Bantlari kdselerde bosluk birakmadan yerlestirdigine emin ol).

4. Adim - Yardim isteyerek mati, resimli kismi Ustte olacak sekilde ters cevir. Her bir kdseden bir kisi mati
tuttuktan sonra matin 6nce giiney kenarini, masanin giiney duvarina degmesine ve dogu ve bati kenarlarinin da
ortalanmis olmasina dikkat ederek yapistir. (iki kenarda da es mesafe kalmis olmali). Sonra kuzeydeki késelerden
cekerek, olasi dalgalari merkezden disari elinizle “Gtlleyerek” dogu-bati kenarlarini ve kuzey kenarini yapistir.

5. Adim - (istege bagli) Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin dogu ve bati uglarinda ince siyah bir bant
kullanabilirsin. Bant, matin sadece siyah kenarina, masanin ise sadece yatay kismina yapistirilabilir. Masanin

duvarina yapistirilamaz.

6. Adim - Turnuva masasi kurulumu icin, Hayali Duvara ihtiyac yoktur. iki masa kuzey kenarlarindan birlestirilir ve
saglamlastirilir. iki masa arasindaki toplam duvar genisligi 76mm-100mm arasinda olmalidir.

W=Bati; E=Dogu; N=Kuzey; S=Gliney
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CALISMA MASASI TURNUVA MASASI

GOREV MODELLERININ YAPIMI

GOREV MODELLERI - Tema setindeki LEGO parcalarini ve
http://www.firstlegoleague.org/missionmodelbuildinginstructions adresinde yer alan yonergeleri

kullanarak Goérev Modellerini yapin. Bu isi tek bir kisinin yapmasi en az 6 saat siirebilir, dolayisiyla miimkiinse
ekip olarak calisin. LEGO parcalariyla az deneyimli veya deneyimsiz takim lyeleri varsa Gérev Modeli yapimi
o6grenmek icin ¢cok iyi bir yoldur. Bu ¢alisma ayrica ekip Giyelerinin birbirlerini daha yakindan tanimasini saglar.

NITELIK - Gérev Modelleri KUSURSUZ bir bicimde yapilmalidir. “Hemen hemen kusursuz” yeterli degildir. Bircok
takim farklh kurulum hatalari yapiyorlar ve biitlin bir sezon boyunca bu hatali modellerle calisiyorlar, bu takimlar
turnuva glinli dogru kurulmus oyun alanina geldiklerinde ise robotlari basarisiz oluyor. Bu tiir durumlarda
takimlar yanlis bir sekilde basarisizligin sorumlusu olarak takim teknisyenlerini, robotlarini veya turnuva
organizatorlerini gérebiliyorlar. Bunu engellemenin en iyi yolu farkh kisilerden modellerin dogru yapildigini
kontrol etmelerini istemektir, Gérev Modellerinin dogru yapilmis oldugundan liitfen emin ol.
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GOREV MODELLERININ YERLESiMi

Dual-Lock - Bazi Gorev Modelleri mata sabitlenirken bazilari da basitge yerlestirilir. Bir Gorev Modelinin matin
Uzerinde sabitlenmesi gereken tiim yerler igin icerisinde bir “X” isareti olan kutular yer alir. Sabitleme islemi igin
3M’in tekrar-tekrar kullanilabilen “Dual-Lock” Grrlind kullanilir. Bu {irlin Tema Setinin iginde seffaf, diiz bir
torbanin igindedir. Dual-Lock her iki ylizeyin Ust Uste gelip, bastiriimasiyla “isler.” “Dual-Lock” kilitleri, taginma ve
saklamay! kolaylastirmak icin cekerek acilabilir. Dual-Lock uygulamasi modellerde sadece bir kere gerekir. Dual
Lock’u kullanirken her seferinde bir Gérev Modelini sabitleyip sonrasinda diger modele gegmek faydali olacaktir.

1. Adim - Mat (izerindeki iginde X isareti olan her kutucuga tek kare bant pargasini, yapiskan tarafi altta olacak
sekilde yerlestir ve iyice bastir. Yari boyuttaki kareler icin kare bant parcalarini makasla ortadan kesip
kullanabilirsin.

2. Adim - Bu kare bant pargalarinin tam Uzerine gelecek sekilde birer bant parcasini bu sefer yapiskan tarafi Gstte
olacak sekilde bastir. Bant parcalari birbirlerine kilitlenecektir.

—[X

iPUCU: Parmakla bastirmak yerine, Dual-Lock’larin Ustiinde yapisik geldigi kahverengi mumlu kagidi kullanarak
bastirmak isini kolaylastirabilir.

Dual-Lock YERI

3. Adim - Gorev Modelini yapiskan tarafi tstte olan bandin istiine tam hizalayarak koy ve bastir.

1.Adim 2. Adim 3. Adim

DIKKAT - Liitfen asagidaki durumlara dikkat et:

e Simetrik goziiken bazi Gorev Modelleri aslinda bir yerinde mutlaka yon belirten bir 6zellik bulundurur.

e Her bir kare bant pargasiniicinde X olan karenin tam Uzerine gelecek ve her Gorev Modelini de isaret
cizgilerine tam denk gelecek sekilde yerlestir.

e Bir Gorev Modelini asagiya dogru bastirirken modelin parcalanmasini/zarar gérmesini engellemek icin en
alttaki saglam bolimiine bastir. Daha sonra Gérev Modelini yerinden ayirman gerekirse yine en alttaki
saglam bolimden tutarak cek.

IPUCU - Biiyiik ve/veya esnek modeller icin bir seferde 1 veya 2 ¢ift Dual-Lock parcasi kullan. Hepsini ayni anda
yapmak zorunda degilsin.

GOREV MODELLERI

UZAY YOLCULUGU RAMPASI + TAKIMINIZIN GUNES PANELI - Bu modeller tek bir parca olarak yapilir ve
isaretlenmis alaninda mata sabitlenir. Takiminizin Gines Paneli herhangi bir yone dogru egimli olarak degil, diiz
pozisyonda birakilmalidir.
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UZAY YOLCULUGU RAMPASI VE TAKIMINIZIN TAKIMINIZIN GUNES PANELI TAKIMINIZIN GUNES PANELi HAZIR
GUNES PANELI

UZAY YOLCULUGU YUKLERI — Takviye ve Ekip Yiiklerini (s alaninda herhangi bir yere birakin, Arag Yukii'nii ise
Uzay Yolculugu Rampasi’ndaki turuncu béliime aracin yonii (direksiyonu) dogu y6niinde ve bati y6éniine yatik
olacak sekilde yerlestirin.

e,

EL.S

AR
s

TAKVIYE YUKU EKiP YUKU ARAC YUKU

UYDULAR -V ve C Uydularini is alaninda herhangi bir yere birakin, X Uydusunu ise masadaki isaretlenmis
alanina gosterildigi sekilde serbest birakin, sabitlemeyin.

VvV Uybusu CuUyYDUSU X UYDUSU

METEROID + METEROID HALKASI + METEROID KAPANI — Meteoroid Halkasini’ni mat iizerindeki isaretlenmis
yerine Uzerinde bir Meteoroid duracak sekilde yerlestirin, diger Meteoroid’i ise Us alaninda herhangi bir yere
birakabilirsiniz. Meteoroid Kapani'ni isaretlenmis alaninda mata sabitleyin.

S

METEOROID HALKASI METEOROID METEOROID KAPANI
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YASAM MERKEZi + YASAM MODULLERI + ASTRONOT — Yasam Merkezi’ni isaretlenmis alaninda beyaz kiris
eklentisi kuzeyde olacak sekilde mata sabitleyin. Astronotu gosterildigi sekilde (kask siperligi indirilmis, ayaklari
diz, kollari yatay pozisyonda ve halka mata dikey olacak sekilde) eklentiye yerlestirin. Yik Moduli’'ni gliney
tarafindaki girise tamamen girecek ve LEGO ¢ikintilari yukariya dogru olacak sekilde yerlestirin. Koni Modili’ni
dogu tarafindaki girise tamamen girecek sekilde yerlestirin. Silindir Moduli’n ise Us alaninda herhangi bir yere
birakin.

W
YASAM MERKEZI ASTRONOT: “GERHARD” GOSTERILDIGI GiBi YERLESTIRIN
YUK MODULU KONi MODULU SILINDIR MODULU YASAM ALANI HAZIR

NUMUNE ALANI + NUMUNELER — Numune Alani’ni isaretlenmis alaninda, aksi doguyu gosterecek sekilde mata
sabitleyin. Numuneleri aks lizerine LEGO c¢ikintilari dogu yoniinde olacak sekilde, gosterildigi sirada ylkleyin:
Regolit, Gaz, Su ve tekrar Regolit.

-

NUMUNE ALANI REGOLIT NUMUNELERI  GAZ NUMUNESI  SU NUMUNESI

3B YAZICI + 2X4 TUGLA - 3B Yazicl'yi isaretlenmis alaninda mata sabitleyin. Sonra 2x4 Tugla’yi dogu tarafindaki
tepsiye tamamen igeride olacak sekilde yerlestirin.

3B YAZICI 2X4 TUGLA 3B YAZICI HAZIR
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CEZA DIiSKLERI — Ceza Diskleri’ni hakemlerin almasi icin sahanin giineydogu ucunda yer alan tiggen alana birakin.
Galisma esnasinda ihtiyaciniz olmayacak.

CEZA DISKLERI

GOZLEMEVIi — Gézlemevi’'ni isaretlenmis alaninda mata sabitleyin ve isaretgisinin alt kismi(ucu) siyah noktanin
tam Uzerine gelecek sekilde, gosterildigi gibi cevirin.

GOZLEMEVi

FIRLATMA RAMPASI + UZAY ARACI — Firlatma Rampasi’ni isaretlenmis alaninda mata sabitleyin. Uzay Araci
asagida olmali.

FIRLATMA RAMPASI

KRATER — Krater Modeli’ni isaretlenmis alaninda mata sabitleyin ve Gegit’i miimkin olan en yiiksek seviyeye
ylukseltin.
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KRATER GECIT KRATER HAZIR

GIDA YETISTIRME HUCRESI — Gida Yetistirme Hiicresi’ni isaretlenmis alaninda mata sabitleyin. itme ¢ubugu
gliney yoniine dogru olmali ve gubuk sonuna kadar glineye itilmis olmal.

GIDA YETISTIRME HUCRESI ITME CUBUGU GIDA YETISTIRME HUCRESI HAZIR

KESIF ARACI — Kesif Araci Birakma modelini isaretlenmis alaninda mata sabitleyin. Kesif Araci Pargalari’ni
gosterildigi gibi akslar gri yuvalarin icinde olacak sekilde birlestirin. Kesif Araci’ni Kesif Araci Birakma modeline
gosterildigi sekilde kenetleyin (ipucu: diyagonal) ve Kilit Mandali’ni asagi/dogu yoninde itin.

KESIF ARACI KESIF ARACI KESIF ARACI KESIF ARACI KILIT MANDALI KESIF ARACI
BIRAKMA PARCALARI KENETLENMIS HALI  ASAGI/DOGU HAZIR MODELI

EGZERSIZ ALETi — Egzersiz Aleti’ni isaretlenmis alaninda mata sabitleyin. ibre'yi kuzeybati ydniine dogru
mimkin olan son noktaya kadar gevirin ve Gii¢ Cubugu’nu miimkiin olan en alt noktaya kadar indirin.

INTO ORBIT: Uzay Seriiveni - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League - 15. Tirkiye Turnuvalari - 2018/2019



_ | FIRST
KRy i ttrcai Saha Kurulumu ‘Iu%FT Leae

GUC CUBUGU

US ALANI — Giineybatida bulunan geyrek daire Us Alan’’dir. Yukarida belirtildigi gibi, bu 6 modeli iis alanina
rastgele yerlestirin: Takviye Yiikii, Ekip Yiikii, bir Meteoroid, V Uydusu, C Uydusu, ve Silindir Modiilii. Bu
modelleri Us Alani icinde herhangi bir yerde veya masanin disinda bulunan depolama alaninda tutabilirsiniz.

Rockwell
Automation

US ALANI HAZIR
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SAHANIN HAZIR GORUNUMU

SAHA BAKIMI

SINIR DUVARLARI - Gértinen kiymiklari temizle/cikart, delik varsa kapat.

SAHA ZEMINI - Matin masanin giiney duvarina degdiginden dogu ve bati duvarlarina gore ortalandigindan emin
ol. Artik/Kalinti birakabilecek herhangi bir malzemeyle mati. Matin Gzerindeki artiklar/kalintilar, yapiskan veya
kaygan maddeler yeni bir mata oranla robotun performansinda biiyiik degisikliklere sebep olabilir (turnuva oyun
alaninda mutlaka yeni matlar kullanilir). Tozlari almak igin elektrikli stiplirge veya nemli bez kullan (matin altini ve
Ustlind bu sekilde temizle). Kalem isaretlerini temizlemek icin beyaz esnek silgi kullanabilirsin. Mati tasirken veya
saklarken kivrilip keskin bir bikilmeye sebep olmadigindan emin ol; aksi halde robotunun hareketi ve
performansi etkilenebilir. Turnuvalarda eger yeni mat kullanilacaksa, turnuva tarihinden olabildigince 6nce mat
aciimal ve kendiliginden diizlesmesi saglanmalidir. Asiri kivrimlar icin matin dogu ve bati taraflarinda matin
siyah bandini tasmayacak ve sadece masa ylizeyine denk gelecek (masa duvarina degmeyecek) sekilde siyah bant
kullanman miimkiindiir. Cift tarafli képiikli bant kullanilamaz. MATIN ALTINDA; PARCALAR LiSTESINDE
BELIRTILENLER DISINDA Dual-Lock, BASKA HERHANGI BiR BANT VEYA YAPISTIRICI KULLANILAMAZ.

GOREV MODELLERI - Gérev Modellerini orjinal halleriyle koru ve sik sik diizelt ve baglanti yerlerinden sikistir.
Donebilen akslarin hala serbest¢e dondigiinden emin ol ve egilmis olanlari yenileriyle degistir. Halkalardaki
deformasyon ve bikiilmeleri sik sik kontrol et ve diizelt.
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