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SAHA KURULUM

Saha, “Robot Oyunu”nun oynandigi yerdir.

MALZEMELER

Saha, Ustiinde bir Saha Zemini (Mat) bulunan Kenar Duvarlari olan bir Masa ve (izerine yerlestirilmis Gorev

Modellerinden olusur.

Mat ve Gorev Modelleri icin kullanilan LEGO pargalari bitiiniine Tema Seti denir.

Gorev Modellerini insa etmek icin kullanilacak yénergeleri
http://www.firstlegoleague.org/missionmodelbuildinginstructions adresinden indirebilirsiniz. “Non-

Verbal”, “ingilizce” ve “Fransizca” arasindan “ingilizce” yonergeleri indirirseniz sizin icin kolaylik olacaktir.

Masanin nasil yapilmasi ve Ustlinlin nasil dizenlenmesi gerektigi ile ilgili bilgiler asagida verilmistir.

MASA YAPIMI
Robot Oyunu 6zel tasarlanmis bir masada oynanir.
Eger bir masan yoksa, bir adet GUretmen/lrettirmen

gerekir. Asagidaki tasarim agirlk, yikseklik, maliyet,

ve glvenlik diistinilerek hazirlanmistir. Ancak,
ylzeyi diiz ve kenar duvarlari dogru yerlestirilmis
olduktan sonra masay!i nasil yapilacagini kendin
belirleyebilirsin. Masanin yapisi basit, ancak biraz
agag isciligi/marangozluk becerisi gerektiriyor.

Turnuvada, kuzey duvarlari birbirine denk gelecek
sekilde, arka arkaya 2 masa yerlestirilir. Her takim
oyunu sadece tek masada oynar. Dolayisiyla, sezon
boyunca galisirken tek bir masa yeterlidir.

Yapay Duvar: Turnuvada bir kismi senin
masanida, diger kismi karsi takimin masasinda
yer alan ve masanin kuzey kisminda bulunan
ortak gorev(ler) bulunmaktadir. Bu modeli
yerlestirebilmek igin ikinci bir masaya ihtiyacin
bulunmamaktadir, ancak diger takiminin

masasinin ilgili kuzey duvarini yapman gerekir.
Boylece, ortak gorev(ler)i dogru bir sekilde
yerlestirebiirsin.

“Calisma Masa”ni ve “Yapay duvar”ini yapmak
icin gerekli malzeme ve yonergeler su sekildedir:

Yapay Duvar -
/ Kuzey Duvar Kenari

Malzeme Adet

TEMA SETI (LEGO pargalarindan Gérev Modelleri, mat, Dual Lock™ bantlari) 1

Zimparalanmis kontrplak (veya baska ¢ok diizgilin yizeyli bir malzeme) 2438mm X 1

1219mm X (en az) 10mm

Kereste: 2438mm X 38mm X 77mmz13mm* 6

Diiz siyah boya 1 kutu (yarim litre)
Duvar vidasi, ~64mm uzunlukta 250 gr

TESTERE TEZGAHI AYAKLAR = 610mm yukseklik ve 914mm genislik 2

* Duvar yuksekligi 64mm ile 90mm arasinda degisebilir, litfen bu farklihga hazirlikli olun.
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Parga Malzemesi Olgiiler Boya Adet
Masa ylzeyi (A) Kontrplak 2438mm x 1219mm Hayir 1
Uzun duvar kenari (B) Kereste 2438mm Evet 3
Kisa duvar kenari (C) Kereste 1143mm Evet 2
* Destekleyiciler (D) Kereste 1219mm Hayir 4
Testere tezgahi ayaklar Satin alinir Yiikseklik= 610mm Hayir 2

Genislik=914mm
Tahta macunu Satin alinir - - 1 kutu
Zimpara Satin alinir - - 1 adet
Cift tarafli bant Satin alinir Genislik=1-2cm - 1 adet
Uzunluk=5m

* Eger 13mm den kalin bir masa ylzeyi kullaniyorsan, egrilik veya bozukluk durumunu kontrol et. Destekleyici kullanmak zorunda

olmayabilirsin.

Montaj:

1. adim: Kontrplagin (A) hangi ylzeyinin daha piirizlii oldugunu bul ve bu tarafi alt olarak kabul et.

Destekleyicileri (D) alt ylizeye (her 45,7 santimetre de 1) yerlestir, sabitle ve vidala. Vidalarin lst ylizeye gelecek
bas kisimlarinin tam yiizey seviyesinde oldugundan emin ol. Gerekirse fazlaliklari zimparalayip diizelt veya algak
yuzeyleri macunla doldurup zimparala.
2. adim:- Kontrplagin Ust ylziiniin kenarlarina yan duvarlari (B,C) yerlestir, sabitleyip vidala.

Duvarlarin i¢ ylzeyleri arasi 6lgliler 2362+3mm ve 1143+3mm olmalidir.

B ve C'nin yukseklikleri 77mmz13mm olmalidir. (Litfen dikkat “+/-“ sembolii ile anlatilmak istenen bu duvar
yuksekliginin en fazla 90 mm, en az 64mm olmasi olabilecegidir.)
Tim kenarlarin yikseklikleri ayni olmahdir.
Turnuvadaki masalarin kenar yikseklikleri sizin ¢alistigin masalardakilerden farkli olabilir.
3. adim: Tamamlamis oldugun Calisma Masasini testere tezgahi ayaklar (veya saglam kutular) Gistiine
devrilmeyecek sekilde yerlestir.
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SAHA ZEMINIiNi (MATI) YERLESTIRME

1. adim: Elektrikli stiplirgeyle masanin listiini temizle. Matin altindaki en ufacik parga, toz bile robot igin sikinti
yaratabilir. Dikkatlice stipurdukten sonra elini masanin Ustlinde gezdir, eger herhangi bir ¢ikinti farkedersen
zimparalayarak diizelt. Elektrikli stiplirge ile tekrar temizle.

2. adim: Mati sliplirgeyle temizlenmis ylizeye resimli kismi altta olacak sekilde ser ve matin diizelmesi icin
Uzerine agirliklar (kitap, defter, kliglk kutular gibi) koyarak bir kag saat bekle. Mati hi¢bir zaman toz veya
parcacik kapabilecegi yere agma. Matin biizilmemesi ve kivrilmamasi igin dikkat et.

3. adim: Yeterince bekledikten sonra Ustte olan beyaz kismina boyu 7-10 cm civarinda olan cift tarafli banlari 20-
25 cm araliklarla yapistir ve bantin Gst kismindaki kagidi ¢ikartarak yapiskanli kisminin agiga ¢ikmasini sagla.
(Bantlari koselerde bosluk birakmadan yerlestirdigine emin ol)

4. adim: Yardim isteyerek mati, resimli kismi istte olacak sekilde ters gevir. Her bir kdseden bir kisi mati
tuttuktan sonra matin dnce giiney kenarini, masanin giiney duvarina degmesine ve dogu ve bati kenarlarinin da
ortalanmis olmasina dikkat ederek yapistir. (iki kenarda da es mesafe kalmis olmali). Sonra kuzeydeki koselerden
cekerek, olasi dalgalari merkezden disari elinizle “ttlileyerek” dogu-bati kenarlarini ve kuzey kenarini yapistir.

5. adim: (istege bagl) Mati yerinde sabit tutabilmek icin, matin dogu ve bati uglarinda ince siyah bir bant
kullanabilirsin. Bant, matin sadece siyah kenarina, masanin ise sadece yatay kismina yapistirilabilir. Masanin
duvarina yapistirilamaz.

6. adim: Turnuva masasi kurulumu igin, Yapay Duvara ihtiyag yoktur. iki masa kuzey kenarlarindan birlestirilir ve
saglamlastirilir. iki masa arasindaki toplam duvar genisligi 76mm-100mm arasinda olmalidir.

GOREV MODELLERININ YAPIMI
Gorev Modelleri - Tema setindeki LEGO pargalarini ve

adresinde yer alan yonergeleri
kullanarak Gérev Modellerini yap. Bir kisi bu isi 5-6 saatte yapabilir, dolayisiyla mimkiinse ekip olarak ¢alisin.
LEGO parcalariyla az deneyimli veya deneyimsiz bir arkadasin varsa, Gorev Modeli yapimi deneyim kazanmak igin
cok iyi bir yoldur. Bu ¢alisma ayrica ekip tyelerinin birbirlerini daha yakindan tanimasini saglar.
Nitelik- Gorev Modelleri KUSURSUZ bir bicimde yapilmalidir. “Hemen hemen kusursuz” yeterli degildir. Bazi
takimlar, bu asamada kurulum hatalari yapiyor ve hatta tiim sezon galismalarini bu hatali modellerle
gerceklestiriyorlar. Bu takimlar turnuva glinti dogru kurulmus oyun alanina geldiklerinde, yaptiklari robotlar hata
yapinca, robotlarini veya turnuva organizatoérlerini hatali buluyor veya sangsiz olduklarini diistinebiliyor. Gereksiz
yere zor durumda kalmamak icin, Gorev Modellerinin dogru yapilmis oldugundan liitfen emin ol.

GOREV MODELLERININ YERLESIMi

Dual Lock - Bazi Gorev Modelleri mata sabitlenir, bazilari da sabitlenmez. Sabitlenmesi gereken Gorev Modelleri
icin mat Uzerinde X isaretleri yer alir ve sabitleme islemi igcin 3M’in tekrar-tekrar kullanilabilen “Dual Lock” Girlin
kullanilir. Bu Grlin Tema Setinin icinde seffaf, diiz bir torbanin igindedir. Dual Lock her iki ylizeyin Ust Uste gelip,
bastirilmasiyla “isler.” Kilit tasinma ve saklamay kolaylastirmak i¢in ¢ekerek agilabilir. Dual Lock uygulamasi
modellerde sadece bir kere gerekir. Dual Lock’u kullanirken her seferinde bir Gorev Modelini sabitleyip
sonrasinda diger modele gegmek faydali olacaktir.

1. adim: Mat Uzerindeki iginde X isareti olan her kutucuga tek kare bant pargasini, yapiskan tarafi altta olacak
sekilde yerlestir ve iyice bastir.

2. adim: Bu kare bant pargalarinin tam Uzerine gelecek sekilde birer bant pargasini bu sefer yapiskan tarafi Gstte
olacak sekilde bastir. Bant parcgalari birbirlerine kilitlenecektir.

Oneri: Parmakla bastirmak yerine, Dual Lock’larin iistiinde yapisik geldigi kahverengi mumlu kagidi kullanarak
bastirmak isini kolaylastirabilir.

3. adim: Gorev Modelini, yapiskan tarafi Gstte olan bandin Ustline tam hizalayarak koy ve bastir.
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2. ADIM 3. ADIM

DIKKAT - Liitfen asagidaki durumlara dikkat et:

1. Simetrik goziiken bazi Gérev Modelleri aslinda bir yerinde mutlaka yon belirten bir 6zellik bulundurur.

2. Her bir kare bant pargasini iginde X olan karenin tam Uzerine gelecek ve her Gorev Modelini de isaret
cizgilerine tam denk gelecek sekilde yerlestir.

3. Gorev Modelini bastirirken, yapisinin en alttaki boliimiine bastir ki, model “parcalanmasin/zarar gérmesin.”
Daha sonra Gorev Modelini yerinden ayirmak icin yine en alttaki bolimden tutarak cek.

Oneri: Daha biiyiik ve esnek modeller igin her seferinde 1 veya 2 Dual Lock parcasi kullan. Hepsini ayni anda

yapmak zorunda degilsin.

B pargasi : 2438mm * 38mm * 77+13mm (2 adet)
Alttaki gizimde 3 adet gorilmesine ragmen 2 adet imal edilecektir. 3. parga ortak gdrev monte edilirken kolaylk sadlamak igin gizilmigtir. Ashnda dider masanin
yan kenanidir. Bu pargalann kalnhd kesinlikle 38mm olmalidir. 2cm lik mdf bloklanndan 2 tanesini birlestirip yapiimamaldr,

,

1143+3mm

77+13mm
1‘ (igten ige dlg - \

(Saha zemininden ylkseklik)
Kisa kenar)
2362+3mm

(igten ige Blgl - Uzun kenar)

D pargasi:

A parcasi 1219mm * 38mm * 77+13mm
‘ ok (4 adet)

% x
D 2830mn 1219 1l (] adet) A pargasinin attina kirig olarak

kullanilacka parga

C pargasi: 1143mm * 38mm * 77+13mm (2 adet)
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GOREV MODELLERI

Bu dokiimanda yer alan resimler Gorev Modellerinin yerlesimi igin size gerekli bilgiyi verecektir. Burada
bahsedilmeyen veya gosterilmeyen her detay sansa birakilmistir ve resmi olarak 6nemli degildir.

NOT: Bu dokiimani okurken Gérev Modellerini tamamlamis olarak GCalisma Masanin basinda bulunursan,

anlatilanlar daha kolay anlasilacaktir.

GOREV MODELLERI (Temel Kurulum ve Tanimlar)

BARIYER CEZALAR

SLINGSHOT SU
ARITICI

FILTRE POMPA EKLENTISi MUSLUK

KALDIRIM YAGMUR YAGMUR BULUTU VE FISKiYE US ALANI
YAGMUR

ROGAR KAPAGI BATI ROGAR KAPAGI DOGU (of:\\V (V] KIRIK BORU

TRIPOD HEDEF ALANLARI SU KUYUSU HEDEF ALANI SU HEDEF ALANI

SLINGSHOT SU ARITICI BORU iNSAATI HEDEF ALANI POMPA EKLENTISi HEDEF
HEDEF ALANI ALANI
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TEMEL KURULUM VE HEDEF ALANLARI

BARIYERLER: Her bir bariyeri, diiz yiizeyi batiya bakacak sekilde sabitleyin. 6 adet bariyer vardir.

EV: Modeli sabitleyin, yangin parcasini yukari kaldirin ve sari mandali altina itin.

ITFAYE ARACI: Yavas, dikkatli ve isaretlere parallel olacak sekilde yerlestirin. Eger arag kendiliginden hareket
ediyorsa, arag sabit kalana kadar masanin egimini diizeltin.

CEZALAR: Bunlari hakeme verin. Calisma esnasinda ihtiyaciniz olmayacak.

CICEK: Cicek Ust kismi asagida olacak sekilde modeli sabitleyin.

FILTRE: Modeli sabitleyin, kilit kolunu (ucunda siyah top olan) kaldirin ve sari pistonu giineye dogru, isaretli yere
kadar cekin.

POMPA EKLENTISI: Yavasca masadaki yerine serbest birakin, sabitlemeyin..

MUSLUK: kupanin icindeki beyaz/mavi parcanin déndirtlerek tamamen asagida oldugundan emin olun.
Cevirmeyi sakin ve biraz kuvvet uygulayarak yapin.

SLINGSHOT SU ARITICI: Slingshot Su Aritici’ya bir Yagmur ve bir Kirli Su yikleyin. Sari piston yukarida kalacak
sekilde siyah kilit kolunu kapatin. Sularin diiz taraflari asagi bakmalidir. Yagmur ve Kirli Su yanyana olmalidir ve
bunlarin yerlesimi rastgele olabilir.

KALDIRIM: Kaldirimlarin egimli kisimlari gemberlere bakacak sekilde sabitleyin.

YAGMUR: Slingshot Su Aritici ve YAGMUR BULUTU VE YAGMUR maddelerine bakin.

YAGMUR BULUTU VE YAGMUR: Bulutlu taraf doguya bakacak sekilde sabitleyin. Sari cubugu tutun ve kuzeye
dogru hareket ettirin. Bulutun lizerine esit sekilde 8 adet Yagmur dagitin. Dort dortlik bir dagihm
beklenmemektedir.

FISKIYE: Fiskiye katmanlari asagida olacak sekilde modeli sabitleyin.

US ALANI: Giineybatida bulunan geyrek daire Us Alani’dir. Us Alani’nda serbest bir sekilde Su Kuyusu, Tripod, 2
adet Yeni Boru, 3 adet Biiyiik Su, yiiklenmis Slingshot Su Aritici ve istege Bagl Halka serbest bir sekilde bulunur.
Bu modelleri Us Alani icinde herhangi bir yerde veya masanin disinda bulunan depolama alaninda tutabilirsiniz.
ROGAR KAPAKLARI: Sebest olacak sekilde yerlestirin. Rogar kapagi modellerinden biri doguya, digeri batuya
yeslestirilir, hangisinin oldugu onemli degil. Kapagin yonu rastgele olacaktir.

CAMUR: Asagida belirtilen detaya gore Su Aritma modelinin tizerine serbest birakin.

KIRIK BORU: Asagida belirtilen Boru Tamiri kurulumundaki gibi serbest birakin.

TRIPOD HEDEF ALANI: Sekilde gdsterilen iki biiyiik cemberdir. Her ikisi de gecerli Tripod hedef alanidir.

SU KUYUSU HEDEF ALANI: Sekilde gosterilen blyilik gemberdir.

SU HEDEF ALANI: Serbestge yerlestirin. Bu hedef alani mag esnasinda Gorevler dokiimaninda bulunan G16’da
aciklandigi sekilde hareket edebilmektedir.

SLINGSHOT SU ARITICI HEDEF ALANI: Dogu duvarina kadar uzar. Bariyer Alana dahil degildir.

BORU INSAATI HEDEF ALANI: Kuzey duvarina kadar uzanir.

POMPA EKLENTISI HEDEF ALANI: Kuzey duvarina kadar uzanir.
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Gorev Modelleri (ileri Seviye Kurulum)
POMPA SISTEMi ADIMLARI

ADIM 1: Dual Lock ciftlerini ADIM 2: Modeli, sekildeki gibi ADIM 3: Modelin igine bir
sadece sekilde gosterilen isaretli yerler icinde kalacak adet Blyuk Su yerlestirin

yere yerlestirin sekilde kuzey duvarina sabitleyin.

s

POMPA SiSTEMi ADIM 1 POMPA SiSTEMi ADIM 2 POMPA SiSTEMi ADIM 3

SU ARITMA SiSTEMi ADIMLARI

St

-- O
!
1.8

o
-

o
z\

SU ARITMA ADIM 1 SU ARITMA ADIM 2 ADIM 2 SURTUNME OLMAMALI

SU ARITMA ADIM 7 ADIM 7 KURULU VE YUKLU

FIRST
LEGO
LEAGUE
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SU ARITMA KURULUM ADIMLARI

ADIM 1: Klozeti sekildeki gibi sabitleyin ve dogu tarafinda bulunan mil ile birlestirin.

ADIM 2: Merkez mili birlestirin ve dogu tarafinda olan destegi sabitleyin. Merkez mili isaretin tzerin
kusursuzca getirin ve boylece birlesme noktalarinin desteklere strtiinmesini engelleyin.

ADIM 3: Merkez mili isaretin Gzerine kusursuzca getirin ve bati tarafinda olan destegi sabitleyin.

ADIM 4: Su Aritma’ya ait iki adet rehber pargayi sabitleyin. Parcgalarin yerleri belli olduktan sonra sékiin. ADIM
6’da tekrar takilacaktir. (ADIM 4 resminde sabitlenmis olarak gériinmektedir)

ADIM 5: Bati mili ile SU Aritma modelini birlestirin ve modeli olabildigince uygun sekilde isaretli alanina
yerlestirin.

ADIM 6: ADIM 4’te soktliglintiz rehber pargalarini, Su Aritma modelinin ¢ok az kipirdayacagi sekilde sabitleyin.
ADIM 7: Modeli hazirlamak igin beyaz tanki yukari kaldirirken palet terindeki gri pargayi batiya dogru itin,
Camur ve Su’yu modelin lizerinde yerlestirin.

Modeli Test Etme: Klozet'in sari kolunu asagi itin ve oldugu yerde sabit tutun. Bu itis cok az bir glic
uygulayarak Su Aritma modelinden Biylik Su ve Camur ¢ikmasini saglayacaktir. Eger bir takilma var ise

kurulum adimlarini tekrarlayin.

BORU TAMIiRi KURULUM ADIMLARI

BORU TAMIRi ADIM 1a

BORU TAMIRi ADIM 3 BORU TAMIRi ADIM 4

hidrodinamik : suyun yolculugu - Bilim Kahramanlari Bulusuyor/FIRST® LEGO® League (FLL) — 14. Tiirkiye Turnuvalari — 2017/2018
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BORU TAMIiRi KURULUM ADIMLARI

ADIM 1a, 1b: Rampay! yukari dogru egin, ilk olarak bir tane ayagini sabitleyin, daha sonra geri kalan 3uni
sabitleyin.

ADIM 2: Rampalari asagl itin ve siyah borulari ADIM 3’teki gibi Dual Lock ile sabitleyin.

ADIM 3: Siyah borulari isaretli yerlerinin tizerinde tutun ve merkezdeki mile stirtmediginden emin olun. Tam
hizalamayi yapip mile sirtinmedigine emin oldugunuz zaman asagi dogru bastirin ve sabitleyin.

ADIM 4: Kirik Boru’yu rampalarin arasina mimkiin oldugunca merkezde olacak sekilde yerlestirin. Halkanin

dik ve rampalara paralel olduguna emin olun.

SAHA BAKIMI

Duvarlar: Gorinen kiymiklari temizle/cikart, delik varsa kapat.

Zemin: Matin masanin gliney duvarina degdiginden dogu ve bati duvarlarina gore ortalandigindan emin ol. Artik
birakabilecek bir malzemeyle mati temizleme. Matin Gzerindeki artiklar, yapiskan veya kaygan maddeler yeni bir
mata oranla robotun performansinda biyik degisikliklere sebep olabilir (turnuva oyun alaninda mutlaka yeni
matlar kullanilir.) Tozlari almak icin elektrikli stiplirge veya nemli bez kullan (matin altini ve Gstlini bu sekilde
temizle.) Kalem isaretlerini temizlemek icin beyaz esnek silgi kullanabilirsin. Mati tasirken kivrilip, keskin bir
blkiilime sebep olmadigindan emin ol; aksi halde robotunun performansi etkilenebilir. Turnuvalarda eger yeni
mat kullanilacaksa, turnuva tarihinden olabildigince 6nce mat agilir ve kendiliginden diizlesmesi saglanir. Asiri
kivrimlar icin matin dogu ve bati taraflarinda matin siyah bandini tasmayacak ve sadece masa yiizeyine denk
gelecek (masa duvarina degmeyecek) sekilde siyah bant kullanman miumkindir. Cift tarafli koplkli bant
kullanilamaz. Matin altinda veya Gorev Modellerini sabitlemenin disinda, Dual Lock kullaniimaz.

Gorev modelleri: Gorev Modellerini orijinal halleriyle koru ve arada sirada baglanti yerlerinden tekrar sikistir.
Donebilen akslarin hala serbestce dondiigiinden emin ol. Egilmis olanlari yenisiyle degistir.
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Calisma Masasi — Tam Goriintii

Bu dokiimani gelistirmek icin aklina gelen bir fikir olursa, liitfen fikir@bilimkahramanlari.org e-posta adresine
bir mesaj génder. Duyarli profesyonelligin icin cok tesekkiirler © (Eyliil 2017)

Bu dokiimanin hazirlanmasindaki katkilarindan dolayi
Hasibe GOCULU ve Umit CiFTCi’ye
Cok tesekkiir ederiz.
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