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PROJE GUNCELLEMELERI

GUNCELLEME 6: SU, HERYERDE SU- Turnuvalarda izin verilen sunum teknikleri - 24 Ekim 2017

Bu giincelleme, takimlara ve turnuva sorumlularina, proje sunumlarinda hangi ¢6ziim modellerine ve prototiplere izin
verilecegi konusunda yol gosterir. Takimlarin su filtrasyonu ve tasfiyesi konularinda ¢alisabileceklerini ve bu takimlarin
turnuvalarda gelistirdikleri cihazlari proje sunumunda kullanabileceklerini fark ettik. Olasi glivenlik risklerine ve turnuva alani

kurallarina bagli olarak, takimlarin turnuvalara proje ¢6ziim prototiplerini susuz ya da sivisiz olarak getirmelerini istiyoruz.

Bunun yerine, Gzerine ¢alistiklari prototipin 6zelliklerini ve /veya gelistirdikleri ¢6ziimi gésteren kisa bir videoyu proje

sunumunda gosterebilirler.

GUNCELLEME 5: SEL BASKINLARI 2.0 — Giincelleme 4’iin agiklamasi- 19 Ekim 2017

Glincelleme 4, sel baskinlari ile ilgili sorunlarin kiiglik bir kismina odaklanmigsti: “dogal sel baskinlarindan kaynaklanan yapisal
hasar ve insan yasamina yénelik bir anda ¢ikabilecek tehditlerin 6niine gecmek.”

“Sel baskinlarini” daha detayli tanimlamak faydali olacaktir: “Normalde su ile kapli olmayan ve insanlar tarafindan kullanilan
ya da kullanilmayan kara pargalarinin, su ile dolup tasmasi.” Sel baskinlarinin 2 dnemli 6zelligi vardir: kara pargasinin su
altinda kalmasi gegicidir ve kara pargasi; bir nehre, dereye, gble veya okyanusa komsudur ve nehrin, derenin, géliin veya
okyanusun tagmasiile su ile kaplanir. “dogal” terimi, bir “sel baskininin” dogal su kaynagi ile ilgili bu 6zelliginin altini gizmek
icin glincelleme 4’de kullanilmisti. Bu; kasirga, tropikal firtinalar ya da diger deniz hava sistemlerinden kaynaklanan sel
baskinlarini igerir.

Glincelleme 4, sel baskinlarini proje konularindan g¢ikarmaz, sel baskinlarinin insan su déngiisiinii etkileyen sorunlari ile
sinirlandirir: “buna 6rnek olarak: insanlar tarafindan kullanilacak olan su kaynaginin sel baskini yiiziinden kirlenmesi”
verilebilir.

Bu nedenle takimlar, sel baskinlarina dayanikli bina insasini veya sel taskinlari icin arama ve kurtarma teknikleri gelistirme gibi
¢o6zimleri proje konusu olarak segmemelidir.

Yagmur suyunun tagsmasindan kaynaklanan kirlilik ve sel suyu kanallarindan kaynaklanan sorunlari inceleme gincelleme 4’de
tartisiimadi; aslinda proje ve s6zliik dosyalarinda ylzeysel akis ile ilgili sorunlara deginildi. (Bkz. proje dokiimani sayfa 3, ve

”ou

sozluk: “yuzeysel akis”, “sel suyu kanali” ve “stizilme/sizdirma”)

GUNCELLEME 4: SEL BASKINLARI- Su tasfiyesinin agiklamasi

Takiminizin segecegi “hidrodinamik: suyun yolculugu” ( HYDRO DYNAMICS®™) sorunu, insan su déngiisiiniin bir parcasi
olmalidir. “hidrodinamik: suyun yolculugu” ( HYDRO DYNAMICS®M) projesi icin insan su déngiisii, insanlarin belirli bir
ihtiyac ya da istegini karsilamak icin suyu; bulma, tasima, kullanma ve tasfiye etme yollarini tanimlar. Buradaki tanim,

insanlarin kullandigi suyun yolculugunu kapsadigi icin, “tasfiye edilen su”: “atik su” ya da insanlarin evlerinde, endiistrilerde

veya isletmelerde kullanmis oldugu su anlamina gelmektedir. Suyun tasfiyesi, sel baskinlari sonrasi sel sularinin

bosaltilmasi, ortadan kaldirilmasi anlamina gelmez. Bundan dolayi, dogal sel baskinlarindan kaynaklanan yapisal hasar ve
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insan yasamina yonelik bir anda ¢ikabilecek tehditlerin 6niine gecmek “hidrodinamik: suyun yolculugu” (HYDRO

DYNAMICS*™) projesi icin uygun bir konu degildir. Dogal sel baskinlarinin “hidrodinamik: suyun yolculugu” (HYDRO

DYNAMICS*™) projesine uygun bir konu olabilmesi icin, insan su dongisiinde ve insanlarin kullandigi su ile belirgin bir bagi

baglantisi olmasi gerekmektedir. insanlar tarafindan su kaynaginin, sel kaynakl kirliligi bu baglantiya érnek olarak verilebilir.

GUNCELLEME 3: DENiZ SEVIYESININ YUKSELMESI- insanlarin kullandigi suyun agiklamasi
Bircok yerlesim bolgesinde, deniz suyunun yiikselme olasiligi bir sorun olusturmaktadir. Bu konunun “hidrodinamik: suyun
yolculugu” ( HYDRO DYNAMICS®™ ) projesinde kabul edilebilmesi icin, deniz seviyesinin yiikselmesinin, insan su déngustindeki

bir sorun ile baglantisi olmasi gerekmektedir. Latfen, insanlarin kullandigi suya odaklanmayi unutmayin.

GUNCELLEME 2: ODAGINIZI DARALTMAK- insan su déngiisii asamalarinin agiklamasi
insan su déngusiiniin dért asamasi (bulma, tasima, kullanma ve tasfiye etme) olsa da, projenizde bu dért asamanin hepsini
birden arastirmak zorunda degilsiniz. “hidrodinamik: suyun yolculugu” ( HYDRO DYNAMICS®M ) projesinin sorununu

belirlerken ve yenilikgi ¢6zimiinlzi tasarlarken, insan su donglisiiniin bir ya da birden fazla asamasina odaklanabilirsiniz.

GUNCELLEME 1: TATLI SU VE TUZLU SU- Su gesitlerinin agiklamasi

“hidrodinamik: suyun yolculugu” ( HYDRO DYNAMICS®™ ) projesi sadece tath su ile sinirh degildir. Takimlar tatl suyun, az

tuzlu suyun ve tuzlu suyun kullanimini kesfedebilirler. Bunun yani sira, takiminizin segecegi “hidrodinamik: suyun yolculugu” (
HYDRO DYNAMICS®™) sorunu, insan su déngiisiiniin bir parcasi olmalidir. insan su déngiisti, insanlarin belirli bir ihtiyac ya da
istegini karsilamak icin suyu; bulma, tasima, kullanma ve tasfiye etme yollarini tanimlar. Bu nedenle, takiminiz hangi su

cesidini segerse segsin, segmis oldugu suyun insan ihtiyacini nasil karsiladigini net bir sekilde agiklayabilmelidir.
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